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このたび は 当社の 16 ビット ハ ソナル コンピュータ PC-9801UV2I をお 買い 
求めいた だきあり がとう ございました. 

PC-9801UV21 は， ご 好評 をいた だいて おります PC-9800 シリーズの^ 新 機 
種と して， PC-9800 シリーズの 基本 設計 を 継承しながら 発展 させて おり， 幅広い 
ビジネス 用途 を 十分に こなせる よう， いっそう 機能 強化した ものです， 

この マニュアル は， 特に 初心者の かたが PO9801UV21 を 接続し， 使う 準備 
を 整え， 基本的な 操作 を现 解して いただける ように 説明して います. 一種の 「道 
しるべ」 ですから， よりく わしい 説明が 必要な 場合 は， ハー ドウ X ァ マニュアル や 
BASIC ュ一 ザーズ マニュアル をお 読みく ださい. 



グ リー ティン ズ カード をお, ぬみ になって いない かたは， まず， ダリー ティング カード 裏面の 手 に ね 
つて 使い 始める ようにお iffi いします， 
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タ とっき ぁラ ために 



コンピュータ は 何 をす る 機械？ 

私たち 人 問 は， 昔から いろいろな 機械 や 道具 を 作り出して きました. コンビ ユー 
タも， やはり 人間が 作り だした 機械です. しかし， コンピュータに は ほかの 機械 

や 道具と まったく 違う ところが 1 つあります * それ は 「何 をす る 機械な のか EI 的が 
決まって いない」 ところです， 

ふつう， 機械 や 道具に は 決まった 用途が あります. ノコ ギリ は 木 を 切る ための 
道具， 鉛筆 は 文字 や 絵 を かくた めの 逍 ft, という わけです， 洗濯機 は 洗濯 をし， 
掃除機 は 掃除 をし ます. 

コンピュータ は， そのまま では 「ほとんど 何もし ない 機械」 として 作られて いま 

す， コンピュータ を 使う 人が， 仕事の 内容に 関する 知識と 手顺を 与えて， はじめ 

て 「何 か をす る 機械」 にと 変わります， コンピュータの 機械と しての 部分 を ハード 

ゥ i ァと 呼びます. これ は 「固い もの」 という 意味で， 手で 触れられる ような もの 
はすべ て ハードウェアです， これに 対して， 仕事に 関する 知識 や 情報， 手順な 

ど 「コンピュータに 何 か をさせる」 ための もの を 総称して ソフトウエアと 呼び， ソフ 
トウ エアの 中で も 特に コンピュータに 与える 「具体的な 仕事の 手順と 内容 を 指示 
した もの」 を プログラムと 呼んで います. ソフトウェア は 文字と して 紙に 書いたり， 
や 磁^の 信号と して 取り扱う ことができます 力む 指で 触れられる ような， 具 
体 的な ものではありません. 手紙 を 例に とれば， 紙 や インクが ハードウェア であ 
つて， 書かれた 内容が ソフト ゥ 1 ァ だとい うこと です. 

コンビ ユー タは， ハ 一ドウ i ァが 能力 を 決め， ソ 
フ トウ エアが 目的 を 決めます • 両方が そろって， は 
じめ て 「何 か をす る 機械」 になる のです， ハード 
ウェアが どんなに 高い 能力 を 持って いても， ソフト 
ウェアが その 能力 を 十分に 引き出す ような もので 
なかったら， 実力 を 発揮す る ことができません ま 
た， ソフト ゥヱァ によって， えられた S 的が 価値の 
ある 内容 かどう かによ つて， コンピュータ は 素晴し 
い 機械に もつ まらない 機械に も 変わります， ハード 
ウェアと ソフトウェア は どちらも 同じように 重要 だ， と 
いえる でしよう. 
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匪 コンピュータに 何 か をさせる に は 

コンピュータの ハ一 ドウ ヱァと ソフトウェアに ついて， もう 少しく わしく 述べましょう • 

コンピュータ は， 使う 人に よって ffl 途が 変わる こと を 説明し ました. それで は， 

コンピュータの ハ一 ドウ 苳ァは どんな 機能 を 持って いればよ いのでし ようか？ 

コンピュータ は 機械と してつぎ のよう な 特長 を 持って います， 

肇人問 に は おぼえて おく ことができな いような 多量の データ を 対象に 

着 疲れ も 知らず， 飽き もせず， いつでも 正確に 

♦ 計算 や 照合， 比較， 判断， 表示， 印刷な どの 仕事の ほか 

• 他の 機械の コントロール もで きる 

ある 入 は 音 を 出す ための 機能 を 必要と する かも 知れません • 別の 人 は ェンジ 
ンを つけて おくべき だと 思う かも 知れません 言葉 をき き, とれる ようで ない と 困る 人 
もい るでしょう， しかし， それぞれ g 的が 違う のです から， すべての 機能 を 持た 
せる こと は ムダな 話です. 

そのため コンピュータ は， 基本的な 頭脳と しての 役割り をす る 部分と， 手 や 足， 
A や 耳の ような 働き をす る 部分が 別々 になって います * 頭脳 部分 を CPU (中央 
処理 装置） と 呼び， それ 以外の， コンピュータに 接続で きる もの を ffl 辺 機器と 呼 

びます. 実際に 何 かの 仕事 をさせる に は， CPU の ほかに， 何ら かの 周迈 機器 

が 必要になる わけです. 

たとえば PC- 9801UV21 のよう な パソコン では， 本体の 中に CPU と， 一般的 

によく 使われる 周辺機器 を 組み込んで一 体 化して いますが， それ以上の 機能 

が 必要なら， さらに さまざまな 周辺機器 を 加えて いけば よいので す • ハー ドゥエ 

ァの 構成 は 用途 や 目的に よって， ある 程度， 自由に 変えて いくこと がで きます， 

ソフトウェアに ついては どうで しょうか？ ソフ トウ エアと 

ハー ドゥェァ《?>^1^ 
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ソフトウェア も 大まかに 2 つに 分類す る ことができます， 1 つ は コンビ ュ一 タに奥 
際 的な 仕事 をさせる ための ソフト ゥヱァ で， これ は アプリケーション ソフトと 呼ばれ 
ます + 方程式 を 解く， ゲーム をす る， 文書 を 作る， 音楽 を 演奏す る， などの 人間に 
搴仕 する ような I- [的の ソフトウェア は 全部 アプリケーション ソフトと 呼ばれます， 

もう 1 つ は， コンピュータに 奉仕す るよう な ソフトウェアで， これ は システム ンフ 

卜と 呼ばれます， コンピュータ や) fii 辺 機器 を觔 かすた めの オペレーティング シス 
テム (OS) という ソフトウェア や， アプリケーション ソフト や 別の システム ソフト を 作 
るた めの ソ 7 トウ エアな どが これに あたります， 

コンピュータ は, 本体と 周辺機器の ハードウェア 群と， システム ソフトと アプリ 
ケ一シ ヨン ソフトの ゾフ トウ エア 群がう まく 組み合わされて， はじめて 機能す る わけ 
です. 

それで は， PC-9801UV21 では ソフト ゥヱァ や 周辺機器 を どうやつ て淮備 し 
たらよ いのでし ようか？ 

今日の ように パソコンが 普及して いない 時代に は， プログラム は ユーザーが 
作らなければ なりませんでした * ところが 現在で は， 数多くの プログラムが 阪壳 
されて いますから， かならずしも 自分で 作る 必要はありません. 気に入った プロ ダ 
ラム を 選び， 購入 すれば よいので す， 

PC-9801UV21 は 初心者 向けの プロ ダラム 作成 実行 用 システム （イン 夕 プリ 

タ システムと いいます） として N ss - 日本語 BASIC(86) を f も' i えてい ますから， 自分 
I'l 身で プログラム を 作る ことができます. しかし， プログラム を 作る ために は， 多 
少なり とも 学ばなければ いけない ことがあります から， それ は あとの 楽しみに とつ 
ておいて， とりあえず 市販 プログラム を 使って コンピュータに 惯れ るよう にす るの 
がよ いでしょう， < 

パソコンの プログラム は， ふつう 機種に よって 異なって います， ある パソコン 用 
に 作られた プロ ダラム は 遠う 機砘の パソコンに は 使えません， しかし PC-9801 
UV21 は 従 米の PC-9800 シリーズと W じ 設計 思想に もとづいて 作られて います 
から， PO9800 シリーズ 川の プロ ダラムの うち， ほとんどの ものが 流坩 できます. 

他针. 製の バソコ ン 川に 作られた プログラム や， NEC 製の パソコン 用で も PC- 
9800 シリ 一 ズ用か PC-9801UV21 用 以外の プログラム を 購入す ると 使え ませ 
ん. プログラム を瞵 入す る ときには それぞれの 機種に 合わせる ようにし ます， 

他 機種 用の 製品が 使えない， という 点で は 周辺機器 も词 様です * PC- 9801 
UV21 は， 専用に 作られた 周辺機器の ほか， PC-9800 シリーズ ffl の 周辺機器 
の 大部分が 使用で きます. 

ただし， どの 製品が 使用で きて， どの 製品が 使用で きないの か は, —口にい 
えません， 瞬 入 時に 阪 売店 で 確かめ て く ださ し \ 



I 人間と コンピュータの パートナーシップ 

コンピュータと 仲良くなる ために は， 「やさしく 愛して あげる」 こと， これに 尽き 

ます * すこしで も 14 い 時 問， コンピュータ を 使う こと， いろいろな 使い方 をして み 
る こと， 本 を 読んで コンビ ュ一タ を 理解して あげよう とする こと • そうして つきな つて 
いるう ちに， コンピュータが あなたの 生活に どんな ふうに 役立つ かが わかって きま 

す • 

コンピュータ は， 人 問に はまね のでき ない 素晴 い、 スピード ど £確 さ を もってい 

ます， 一方， 人間 は コンビ ュ一タ に はない， 素晴 しい 創造力と 想像力 を 持って レ、 

ます， この 両者が うまく 協調で きれば， 新しい 可能性が ひらけて くるでしょう' こ 
のパ— トナー シップの 主導 柅を 握って いるの は， あなた 自身な のです， ぜひが 

ん ばって， ハ 4 —トナーと して， あるいは すぐれた 知的 ッ一ル として コンピュータ を 

使える ようになって くださ K 

コン ム ータゃ 周辺機器 は *《ミ に^ 密に 作られた エレクトロニクス 機器です 
から， 「やさしく」 扱って あげましょう， たとえば， 強い 力 を 加えたり， 水 や 飲物 を 

こぼしたり， 高温になる ところに 置いたり して はいけ ません ほこりに も 弱く， たば 
この 灰 はもち ろん， たばこの «に ^まれる 微細な 粒子 さえよ くないと いわれて いま 
す， スピーカ など 強い 磁力 を 出す もの を 近付けな いように 注意して ください， 直 

射 日光 も 避ける ようにし ましょう， 

子供た ちが ゲームに 夢中に なって， 同じ キーば かり 力 いっぱいた たいたら そ 
の キーが 壊れた， といった ケースが あります * 自動車の トランクに 入れて M 距離 
を 運んだら 調子が おかしく なった （強い 振動 を 与えない よう 後部座席に 置くべき 

でした） という こと もあります， 
このように， 取扱いに は 十分に 注意し なければ なりません が， 実際のと こん コ 

ン ピュー タ はめった に 故障し ない ものです. 特に 「問 違った キー入力 をす ると コン 
ピュー タが 壊れる」 という こと はあり 得ません 安心して どんどん 試して ください. 

もし^うしたら よい かわから なくなったら， 最初から やりなおせば すむ ことです • 
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箱から 取り出した PO9801UV21 は， 静かに 机の 上に 置いて ください, どうい 
つた 構成に なって いる 力、 いろいろな スィッチ や コネクタ は 何のた めにある のか， 
名前と 役割り を おぼえましょう， 

| 各部の 名前と 役割り 

右 ページの^ を 見て ください, PC-9801UV21 の 本体 [に ifti と f— f 而 はこの よう 
になって います， 
では 番号 順に 説明して いきます. 

① 電源 スィッチ 

本体の 敏源を オン • オフす る スィッチです. 押し込む と 電源が オンに なり， も 
う 一度 を 押す とォ 7 になります • 電源 スィッチの オン • ォ 7 は コンピュータに 負维 
を かけます から， オン * オフの 問 は 最低 5 秒 以上 あけて ください， 

② 電源 表示 用 LED 

^源が オンに なると， 点灯し ます， 

(D リセット スィッチ 

なに かの 理由で 電源 を オンに した^: 後の 状態 （初期 状態） にも どしたい ときに 
使用し ます， この 操作 を リセットと 呼びます， プロ ダラムが 止まら なくなつ たのに 止 
めかたが わからな いとき や， どの モードに なって いるか わからな いとき， 初めから 
やりなおす こと を 党 悟のう えで 押してく ださい， リセット すると， 本体 は 初期 状態に 
もどり, メモリに ある プログラム や 計算 結果な ど はすべ て 失われます， あくまでも 
緊^， 段と して 党え ておいて ください. 

リセット は 電源 スィッチ を オン' オフす るのに くらべ， コンピュータに ショック を 与 

えません， 1 〜2 秒 IWfg で 押して 力、 ら離, します. 押した ときで はなく， したと き 
に リセット されます. 

④ ディップ スィッチ ケース 

この 部分の カバ一 上部 を 押す と カバー は 手前に 開きます， 中には PC-9801 
UV21 の 状態 を セットす る ディップ スィッチが 入って います， ディップ スィッチ は 

sm'sm'sm の 3 ^があって， それぞれ 8 個の 小さな スィッチが ついてい 

るので， 金 計 24 個の スィッチが ある ことになります. これと同じ ような 働き をす る も 
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@^ ノ クロ CRT 
ディスプレイ 出力 



@ プリンタ 用 コネクタ 



@增1^ フロッピィ ディ 
スク装 gf 用 コネクタ 




で: ポぉ衷 示 用 LED 



®1 5 インチ マイク ロフロ ツビ ィ ディスク 装置 




®IOMHz/8MHz 
クロック 切替 スィッチ 



® 拡張 用 スロット 



© アース 端子 





B 楊 



AWIO 



^ オーディオ 出力端子 （出力） 



®AC^ 源 コネクタ （出力) 



®AC?S^ コネクタ （入力) 




ゆ 
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ディップ スィッチ は 小さ 

な スィッチ を 3锢 づっ 
まとめた もの. 左 «if か 
ら SW し 乙 SW3 と な 
つてい ます， 写 臭の 設 
定は 工場 出荷 時の も 
のです. 







1 




匚 







1 




















mm 





















のとして， 本体 内に プログラムで 設定す る メモリ スィッチが あります， これら はェ 
場 ff'; 荷 時に あらかじめ 設定され ています から， 特に 必要がない 限り， このままに 
してお きます. くわしく はハ一 ドウ エア マニュアル （ディップ スィッチ， メモ リス イツ 

チ） を 参照して ください. 

また， カバーの 中には 内部 スピーカの 音量 を 調整す るた めの ボリュームが 入 
つてい ます. この ボリューム は 最適な 音量に 調整す るた めに 使用し ます， 

®3 ■ 5 インチ マイクロ フロッピィ ディスク 装置 

PC-9801UV2K4, 本体 内に 2 台の 3. 5 インチ マイクロ フロッピィ ディスク 装置 
を 内臓して います. 

PC-9801 UV21 に 内蔵され てレ 、るの は， 嵩 密度 マイクロ フロッピィ ディスク (記録 
容ん UMB/f ？， 2HD タイプと 略称し ます) と， 両面 倍 密度 倍 トラック マイクロ フロッ も 
ディスク （640KB/ 台. 2DD タイプと 略称） の 両方の 機能 を 兼ね そなえた タイプで 
す. 通常の 状態で は， 神 入され た マイクロ フロッピ イデ V スクが どちらの タイプ か 
を 自動的に 判断して 動作し ます. 2HD タイプ あるいは 2DD タイプ 専用 モードに 
する こと もで きます， くわしく は ハードウェア マニュアル （ディップ スィッチ） を 参照 
してく ださい， 

®10MHz/8 MHz クロック 切替 スィッチ 

PC-9801UV21 の 動作 スピード を 決める クロック 周波数 を 切り替える スィッチ 

です (くわしく は 7 章 を ごらんく ださい)， 
(D 内蔽 スピーカ 

この 部分に スピーカが 内蔵され ています. 内蔵 スピーカ を 使って 8 ォ クタ一 
ブ 6 重 和音の サウンド を 出す ことができます， 
(DAC 電源 コネクタ （入力） 

付 fci の 電源 ケーブル を 接続し 家庭 ffl AC コンセントから 本体に 電気 を 供給 
する ための コネクタです， ケーブル は コンセント 側が ふつうの 2 ピン， 本体 側が 
特殊な 3 ピンに なって います. 
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(DAC« 源 コネクタ （出力） 

周辺機器 などの ために 使用で きる AC 電源 コネクタが 1 個つ いています， ここ 
に接統 できる 装置 は， 消費 電力が 200W 以下の もので なければ なりません. こ 
の コネクタ は 本体の 電源 スィッチと 連動して いるので， 本体の スィッチ を オン 'ォ 

フ すると， 接統 した 装置の 電源 も オン' オフされ ます. おもに CRT ディスプレイの 
電源 を ここから 供給し ます， 

@ 空冷 用 ファン 

内部の 熱 を 外部に 逃がす ための ファンです， この 部分 を 壁 や 物で ふさがな 
いでく ださい， 
® 拡張 用 スロット 

別売の 各種 ボード （写真 参照） を 挿入す る ことで 機能 を 強化したり， 新しい 
機能 を 追加した りする ことができます. 拡張 スロット は 2 個あります. くわしく はハ 
一 ドウ ユア マニュアル （各種 周辺 装置 * オプション 製品の 型 名， 品名 ー覽） を 
参照して ください， 

® プリンタ 用 コネクタ 

セント ロニ クス杜 仕様^ 拠の プリンタ を 接続す るた めの コネクタです. 8 ビット 
パラレル 出力 ポートと も 呼ばれます， 各種の プリンタ や， セント ロニ クス社 仕様 
の インタフェース を もった 周辺機器 を 接続し ます. 
©RS- 232C コネクタ 

通信に 使われる RS-232C という 規格の コネクタです， 音響 力 プラゃ モデム 内 
蔵 電話， そのほか RS-232C 規格の イン タフ ヱ一 スを 持った デジ タイ ザ や X— Y 
プロッタ などの 周辺機器 を接統 できます， パソコン 同士 を 直接 接 絞して 通信 を 
行なう こと もで きます， 





@ マウス 用 コネクタ 

別売の 周 S 機 S!i マウス を 接続す る コネクタです. マウスに ついては 7 章 を ご 
らんく たさい， 

@ 増設 フロッピィ ディスク 装置 用 コネクタ 

フロッピィ ディスク 装置 を 増設 するとき は， この コネクタに 接統 します. 

8 インチ 標準 フロッピィ ディスク 装置な ど 1MB/ 台の 記錄 容量 を 持つ タイプ 
の 装^が 接統 できます， 

それ 以外の タイプの ディスク 装置 を 使用 するとき は， 拡張 用 スロットに 別^ の 
イン タフ ヱ一 ス ボード を 装^して 接^し ます， 
@ アナ 口 グ CRT デ イス プレイ 出 力 

アナログ RGB 入力 対応の CRT ディスプレイ を 接続す る コネクタです， アナ 口 
グ RGB 人力 対応 ディスプレイ を 使 j|j すれば， 4096 色 中の 任意の 16 色の カラ一 
ダラ フィ ッ ク 袠示 が できます， 
@ モノクロ CRT ディスプレイ 出力 

モノクロ CRT ディスプレイ を接統 する ための コネクタです， モノクロ CRT ディ 
ス プレイで は， 本体 側が カラー 出力 を 行なう とき は 濃淡と して 表現され ます， な 
お， 專用高 解像度 タイプ 以外の モノクロ ディスプレイ を 接続 するとき は， ディップ 
スィッチの 設定 を 変える 必要が あります. 
® デジタル C RT デ イス プレイ 出 力 

デジタル RGB 入力の カラ一 CRT ディスプレイ を 接続す る コネクタです， この 
場合 は 8 色 カラー 表示と なります. 専用 高 解像度 タイプ 以外の カラ一 ディ スプ 
レイ を 接続 するとき は ディップ スィッチの 設定 を 変える 必要が あります， 

CRT ディスプレイ は， モノクロ， デジタル 対応 カラ一， アナログ 対応 カラーの 
3 台 を 1如ゅ に 接続す る こと もで きます が， カラ一 ディスプレイと モノクロ ディ スプ 
レイ は 両方と も 同じ タイプで ある こと （ともに 専用 高 解像度 タイプ か， あるいは i 山 j 
方と も 専用 高 解. 像 度 タイプで はない こと） が 必要です， 



@ キーボード コネクタ 

キーボードからの ケーブル を この コネクタに 差し込みます， 

© オーディオ 出力端子 

外部の オーディオ 機器 を桉統 する ための コネクタです， オーディオ 機器の 接 
絞に より， 迫力の ある サウンド を 楽しむ ことができます， 

@ アース 端子 

アース 線が 配線され ている 場所で は， アース を 取る こと をお 勧めし ます. 

CRT ディスプレイの 種類 1 



CRT ディ スフ V ィには 解像度に よって， 
川 は 解像度 タイプ 
解像度 * 屮解 Iffi タイプ 
• それ 以外 
の 3 糚類 があります, 

mn ^ 解像度 タイプ は， 文 ' さは 游 x2s 

行， グラフ ィ ックは 横 640 ドット （ドット は 点の 意 
味) X 縦 400 ドットまで 表示で きる ものです. 

高 解像度 * 中お 像 度 タイプ は 80 字 X25 
行， グラフィック は 640X200 ドットまで を 鮮明 
に 表示で きる もの を 指します， それ 以下の 低 



解 像 度の 場 介 も ？:^ ？像度 や 中 解像度 と 同 
じ 内容が 表示 はでき るので すが， 色 や 形が 
にじんで しまって 説み とる ことができな いので 
す + 

mw お 解 像 瘦 タイプと それ 以外の タイプ 

では， 水平 走査 周波数が 途ぅ 別の 規格の 信 
号 を 使う ので， この 区別 を はっきり とつけ てお 

く 必要が あります， これ は， カラ一 CRT デ イス 
プレイで も モノクロ CRT ディスプレイ でも 同じ 
です. 
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動かす 準備 



配置と 接続 




動かす 準備 —— 配置と 接続 



さあ， それで は P に 9801UV21 にお;] 辺 機器 を接統 して， 動かす ための 準備に 
はいりましょう， 

PC- 9801UV21 や 周辺機器の 梱包 箱に は， 機器の 本体 だけでなく， 接続の 
ための ケ一 ブル 類 や 各種 説明書， 保証書な どが 入って いますから すべて 取り 

出して， グリーティングカードの チェック シートに 徙 つて 確認して ください, 
PC-9801UV21 の 保証書 は 箱の 上 ブタに 貼り付けて あるので， ていねいに は 

ずし， きちんと 保管して おきましょう， 故障のと き， 修璦 をう ける ために 必要です， 
周辺機器の 箱 は一 つず つ 開け, 本来， 入って いる はずの ケーブル や 付属品 

がき ちんと 人って いるか 照合し ます. ケーブル などの 付践品 を 箱から 取り出す の 

を 忘れて 後で 大騒ぎ をし ないよう， しっかり 確認して ください. 

| 最小限の 構成 

PC-9801UV21 を 使) H する ために は， 本体の 他に CRT ディ ス プレイが 必要で 
す. CRT ディスプレイ は， PC-9801UV21 の 機能 を 十分に 発揮 させよう とすれば 
鲁 アナ 口;? TRGB 入力 対応 CRT ディ ス プレイ 

(N5913L, PC-KD853, PC-KD854 など） 
* ^ 用 ^解像度 力 ラ 一 CRT ディ ス プレイ 

(PC- KD551K など） 
» が 川卨 解像度 モノクロ CRT ディスプレイ 

(N5911, PC-88 化 PC-8851 など） 
拳 ディ スフ °レ ィ テレビ 

(PC-TV452, PC-TV451 など） 
のい ずれ か を 使用す るの が 適^です. これらの CRT はま とめて 専用 高 解 
像 度 タイプ CRT ディスプレイと 呼びます， また， これら 以外の パソコン 用 
CRT ディ ス プレイ や， RGB 入力 端子 付きの モニタ テレビ も 使用で き ます 
が， くわしく は 販売店 等で 確かめ てくだ さい. 
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標準 的な 構成 



本体と ディスプレイ という 最小限の 構成で は， 計算 させた 結果 や 検索した ヂ 
ータを 紙に 記録す るのに， 手で 書き写さなければ なりません， 日本語ワープロ 

ソ 7 トを 使って 文書 を 作成しても， 画面 を 見ながら 手で 書き写す ので は 意味が 
ありません. このように， コンピュータ を 実用的に 使おうと すると プリンタが 必要に 
なります， プリンタ は セント ロニ クス社 仕様の インタ フエ一 スを 持った 製品 を 使用 
します， コンピュータからの 信号と プリンタの 動作 を 一致させる ために， PC-9800 
シリ一 ズ 用の 製品 を 使用して ください， 

ふつう プリンタ は英 大小 文字 • 数字 • カタ カナ を 打ち出せます. また， 文字 
だけでなく， グラフィック 画面 を 打ち出す （ハードコピーと 呼びます） ことができ 
る もの もあります， このほか 漢字 やひら がな も 打てる 日本語 プリンタ や， カラ一 印 
字が できる カラ一 プリンタ もあります， H 本 語 ワープロ ソフトな ど を 使用す るので 
あれば， 漢字の 打てる プリンタ を 選んで ください， 
NEC が 発売して いる PC- 9800 シリーズ 用 プリンタに は， 
• 曰 本 語 シリアル プリンタ （カラー 対応） （POPR201V, PC-PR201H2 など） 
參 日 本 語 シリアル プリンタ （PC-PR201F2， PC- PR10IF2 など） 
参 日本語 カラー 熱 転写 プリンタ （PC-PR201TL, PC- PR101TL など） 
があります， 




プリンタの ほかに， マウス （P09872L) が あると 便利です， 絵 を 描いたり， 
データ を 打ち込む 位置 を 指定した りと， いろいろな ffl 途に 使えます. 市販の ソフ 
ト にも マウス 対応の 製品が 増えて いて， 入力装置 として は キーボード につぐ 重要 
性 を 待つ ようになって います， （マウスに ついては 7 章 を ごらんく ださい)， 

このほか， サウンド 機能が 標準 装備され ています ので， FM 音源 を 含む 8 ォ 
クタ ーブ 6 重 和音の サウンド を 演奏で きる ほか， リアルな 爆発 音 や 鳥の さえず 
りな どの 音 を 出す ことができます， 

これらの サウンド は PC-9801UV21 の 内蔵 スピーカ 力、 ら音を だせる だけでなく, 
外部の オーディオ アンプ を 使って 外部 スピーカから 音 を 出す こと もで きます， 
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置く 場所 を 決める 



PC-9801UV21 とその 周 52 機器の 接続 を はじめる 前に， どこに 置く か を 考え 
て， 準備し ます， 

^き 場所と して は， 強い 湿気が なく， ^射 H 光が 当たらない ような 場所 を 選び 
ます， あなたが PC- 9801UV21 を 使用して いる 最中に， 家族の 誰かが 電源 コ一 
ドを 抜いたり すると 大事な 内容が 消えて しまい ますから， こういう 事故が 起こらな 
いように AC コンセントの 位置 もよ く 考えて ください， また， フロッピィ ディスク や 
CRT ディスプレイ は 磁気 を 使って いる 関係から， 強い 磁気 は 大敵な ので， ス ピー 
力の そば は 避けて ください. そのほか, 磁力で ネジ がくつつ く ドライバ や， 磁石 付きの 
クリップ 入れ， ホヮ仆 ボードに: き 類 等 をと める マグネット ピンな どの 磁石 を 使った 
小物 類 も 前もって 他の 場所に でも 移して おきましょう. 

CRT ディスプレイ は 本体の 上に 載せて 使用す る ことが 標準 的です ので 本体 

と CRT ディスプレイ を;? K 机 は 脚の しっかりし たもの を 選んで くださ K また， 本体 

を m, その 平 前 にキ 一ボード を ぼくと， かなりの 面積 を 占めます， さらに マウス 

を 使う 場^ は マウス を 動かす ための 平らな スペースが 必要です し 作業に 必要 

な^ 料 や マニュアル を 広げる スペース も 考える と， 机 は 広い ものが 便利です， 
プリンタ は 本体から 少し 離して 置く ほうがよ いでしょう， プリンタ 置き 台 か， そで 

机な どを兩 意して その 上 に^くよ うに すれば， 机の I： も 広く 使えます， 



ケーブルの 接続 



つぎは， いよいよ 周辺機器との 接統 です， 

コンピュータ 開 係の ほとんど 全部の コネクタ は， 正しい 向き， 正しい 角度に しな 
いと 接続で きないよ うに， ピンと 穴の 位置 を わざと 左右 非対称に したり， くぼみ を 
つけるな ど 工夫され ています. これ は間逮 つて 接続して 高価な 機器 を 壊す こと を 
防いで いるので すが， 中には 力ず くで 押し込もう として コネクタ を 壊した 人まで い 
ます， コネクタ 部 をよ く 見て， 正しい 方向で 接続して ください， 

機器の 接続 は 何から 始めても かまいません 力、 すべての 接続が 終わる まで は 
電源を入れないで ください， ここで は プリンタ， マウス， キ一 ボード， 外部 ディ 

スク 装置， 外部 オーディオ 機器， CRT ディスプレイの 順で 接続の しかた を 説明 
していき ます， 構成に 合わせて， 必要な ところ を 読んで ください ■ 
1， プリンタの 接綸 

本体と プリンタ を， 予定した 位置に 置いて くださ K プリンタ 用 ケーブルが ブ 
リン タに 付属して いない 場合 は， 別売の プリンタ 用 ケーブル (PC- 8894) が 必要 
です 



プリンタ 用 ケーブルの， 小さい 方の コネクタ は PC-9801UV21 本体^ 而 にあ 
る PRINTER とおかれ た コネクタへ， 大きい ほうの コネクタ は プリンタへ 接統 しま 
す， もし ケーブルが ピンと 張った ような 状態で あれば， プリンタ をもう 少し 本体に 
近い 場所に 配遛 しなおします， ケ一 ブルに 余裕がない ヒ 断線 や， コネクタ 部 
の 接触 不良な ど 故!^ の 原因になります， この こと は ほかの ケーブル 類で も 同様 
です， 

コネクタ を 正しい 方向に 挿入した あと， スト ツバ を ケーブル 側 コネクタの 金 II 
部分に 差し込んで 固定し ます. 

2, マウスの 接 練 

マウス は 輸送 中に 壊れない よう， マウス 内に 緩衝 村が 入って います. 以下の 
ようにして 緩衝 材を 取り除いて おきます， 

① マウスの 下 面 は 下図の ようになって います. ボール 1 の 部分に 緩衝 材が 入って 
いますので， ボール 留めの オープン 側 を 指で 押さえながら 1 の 力 向へ ずらし， ク 
ローズ 側から 持ち上げて ボ一ル 留め を はずし， 緩衝 材を 取り除きます. 

② 次に ボール 留め を オープン 側から 差し込み， クローズ 侧を 指で 押さえながら 
2 の 方向に ずらして ボール^め を 元通りに します. 

そして PC-9801UV21 本体 背面に ある MOUSE と 書かれた 小型の コネクタ 
に， 方向に 注意して 接続し ます. 

3, キーボードの 接続 

キーボード 用の ケーブル は， キーボードに 付いています. ケーブル は PC- 
9801UV21 本体 前面の KEYBOARD と 書かれた コネクタに， プラグの 矢印 マ 
ーク を. h に 向けて 差し込みます， 

4, 外部 ディスク 装置の 接続 

PC-9801UV21 に 8 インチ 標难 フロッピィ ディスク 装嚴 などの 外部 ディスク 装 
置 を 組み 介 わせて 使 I けす る 場合 は, . この 段階で 接続し ます， 接 絞で きる 装^の 
碰郯ゃ 接続の しかたな どに ついては， 7 ず: を 参照して ください. 

8 インチ 標準 フロッピィ ディスク 装置 は， ケーブルの 一方の コネクタ を ディスク 
装お 側に， もう 一方の コネクタ を PC-9801UV21 本体 背面の 1MB FLOPPY 
DISK とおかれ た コネクタに 接続し ます. 



5 . 外部 オーディ 才 機器の 接続 

ミニ プラグ を 本体 背面の LINE OUT と 書かれた ミニ ジャックに 差し込みます * 
ミニ プラグ 付の 接続 ケ一 ブル は， 本体に 添付され ていません ので オーディ オシ 

ョッブ 等で お求めく ださい， 
本体 背面 

line out [pj o o=d3^ ^ 外部 オーディオ 機器へ 

(ミニ ジャック) ミニ ブ ラグ 

1^*1 ミニ プラグ を^し 込む と サウンド は 内^ スビ一 力から は^らな く 

なります が， BEEP^ は 内部 スビ一 々から 出力され ます. 

6 , CRT ディスプレイの 接続 

CRT ディスプレイ ffl の 接続 コネクタに は， モノクロ 用， カラ一 用 デジタル 出力， 

カラー 用 アナログ 出力の 3 つがあります， 接 絞す る ディスプレイ や テレビに 合わ 

せて， 接 絞す る コネクタ を 選ぶ 必要が あります， 接 絞 ケーブル も それぞれ 異な 

つてい ます， ディスプレイ 側に 付^品と して 入って いない^ 合 は， 別 まの ケ一ブ 

ルを 購入して ください （カラ一 ディスプレイ 用 ケーブル PC- 8091K, アナログ 

RGB ディ ス プレイ Ifl ケ ― ブル N5913- 01) , 

専用 高 解像度 タイプ CRTf^f ス プレイ 以外の^ ス プレイ を 使用 するとき は， 後述 
する ように ディップ X イッチの 設定 を 変更し なければ なりません 力、 コネクタ や 接 

絞 ケーブル は 解像度に は 関係し ません. モノクロ か カラー か， カラーで あれば 
デジタル 出力 か アナログ 出力 か， という 点 だけが 問題になります. RGB 入力 対 
応テ レビと して 巿贩 されて いる 製品 を 使用 するとき は， テレビ 側の 入力 端子 を 見 
て ピンの 数 を かぞえて みれば， デジタル か アナログ かが わかります. デジタルの 

カラ 一端 了-は 8 ピン， アナログの カラー 端子 は 15 ピン か 21 ピンに なって いて， 製 
品に よって は 両方 を 備えて います. 




キー ポー ドの 接統， ブ 
ラグの 矢印 マーク を 上 
に 向けて 楚し 込みます 



Q 
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アナログ RGB の CRT デ 
イス ブレイ を 接 W して 

いると 二ろ 



CRT ディスプレイ 側 




PC- 9801UV21 は 4096 色 中の 任意の 16 色 を 使って カラー グラフィックが 楽し 
めます が， この 機能 を 利用で きる の は， アナログ 対応の カラ一 ディスプレイ をァ 
ナ ログ 出力に 接統 した 場合に 限られます (N5913 で 4096 色 中 16 色 を 表示 させ 
るた めに は， アナログ RGB ディスプレイ ffi ケーブル N5913-01 を 別に 購入す る必 
要が あります. N5913L は アナログ RGB ディスプレイ 用 ケーブル を 添付して いま 

す). 

接続 ケーブルの 中には， 本体 側と ディスプレイ 側で は 異なった コネクタが 使 
つて ある もの もあります から， 写真と 図 をよ く 見て 正しく 接 綾して ください. それ ぞ 
れ， コネクタの 方向 を 合わせる 必要が あります. 

接 絞 を 終えたら， CRT ディスプレイの 堪源コ 一ドを PC-9801UV21 本体 背 Ifii 
の 電源 コネクタに 挿入し ます. 

PC-9801UV21 本体 を 使 阳 する 位置に 正しく 置い: C から， CRT ディスプレイ を 
本体の 上に のせます， 専用 高 解像度 タイプの ディ ス ブレイ を 使用す る 人 は， これ 
で 準備が できました. 4 章に すすんで ください. 

専用 高 解像度 タイプ 以外の ディスプレイ を 使用した 人 は， ディップ スィッチの 
設定 を 変更し なければ なりません， PC-9801UV21 本体 前面の 下部に ある， デ 

イツ プ スィッチ カバ一 の 上部 を鞒く 指で 押して 開けて ください， 3 個の スィッチ 群 
があります が， 一番 左側 SW1 と: きかれた スィッチ 群の 1 だけ を 変更し ます. 他 
の スィッチに は 触れないで ください. 
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SW1 は 図の ようになって います， 左から 1， 2， 3， -…" ， 8 と 番号が つい 
ています ね， この一 番 左側の 1 と 書かれた スィッチが， 下側 （ON 側） になって 
いる はずです， これ を 小型 ドライ パの先 や マッチ 棒の 先端な どの 細い もので 上 
側 （OFF 側） に 蛭く 押し上げます. 強い 力 を 加えて スィッチ を 壊さない ように 愤 
重に 行なって ください. 動かしに くいと き は， 先端が もっと 細 《 堅い ものに 変えて 
操作して ください. 他の スィッチまで 動かして いない か 確かめて， もし 動かして い 
たら もとの 位證 にも どして から， カバー を 閉じて ください. 

これで 接続 はお わりです， 



OFF 側 
ON 側 




デ イッブ スィ ツチ ケース 
の カバー を閱 けたと こ 
ろ 



専用 S 解像度 タイプ 

以外の CST ディ スブレ 
ィ を接統 するとき は * デ 
イッブ スィッチ SWI の I 
番の スィッチ を OFF 惻 

に 設定 変更し ます 
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rs-232c インタ フ i 一 スを询 えた m mm m 
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デジタル RGB 入力 CRT ディ スフ レイ 
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使い はじめ I 





磁気 ヘッド 保 a シート 
を 取り はずします 



お を 入れる ず」 に 



3 なで, がリ i したよう に， それぞれの 機器と 本体と を^し く 接 絞したら， つぎは 
いよいよ 使い かたです， 

まだ^ 源 は 入れないで ください， 本体の 電源を入れる 前に， してお かなけれ 
ばなら ない ことがあります， フロッピィ ディスク 装置の 中に， 输 送に そなえて 厚紙 
で 作った 緩衝 材 （磁氘 ヘッド 保護 シートと 書いて あります） が 入って いますから， 
まず これ を 取り除いて おかなければ なりません 保護 シート を 入れた まま 電源 を 
人れ てし まう と， 7 口 ツビ ィ ディスク 装置 を^め てし まう 可能性が あります， 




保護 シ一 トは 手前に 3 1 1 、て 取り出します. 保護 シ一 ト は 両方の ディ スク装 蘆に 
入って いますから， 両方と も 取り出し， 保存して おいてく ださい， あらためて 輸送 
する 必要が 生じた とき は， この 保護 シート を フロッピィ ディスク 装 g に 入れて 運ぶ 
ようにし ましょう. 



| 電源を入れる 

それで は 本体 & 側面の m 源 スィ ツチが オフの 状態 ( r 0j と 書かれて レ 、る 側 が 

押し込まれ ている 状態） である こと を 確かめてから， 電源 ケーブル を 家庭 用 AC コ 
ン セント に^し 込んで ください， 

CRT ディスプレイの 'お 源 スィッチ を オンの 状態に してく ださい， CRT ディ スプ 
レイの ',は 源 を PC- 9801 UV21 本体 背面から 供給して いる 場合 は， まだ 電源 は 入 
りません， スィッチ だけ オンの 状態に してお きます， 



電源 スィッチの 入れ かた 



つぎに， 本体 左側 面に ある 電源 スィッチの 「 | 」 と 書かれた 側 を 押し， ^ 

源 を オンに します. このと き 本体 背面から 電気が 供給され るよう になり ますから， 
先 ほど スィッチ を オンに してお いた CRT ディスプレイ も- i 力作 を 始めます, 

本体と CRT ディスプレイに 電源が 入る と， まず^ 源の 入って いる こと を 示す 
LED が 点灯し， 空冷 用 ファンが 回 わる 「フ一 ン」 という 静かな 音が します. そし 
て コンピュータが R 分 自身に 異常が ないか をチ ユックす る 自己 診断 プログラム 
が 働きます. 

「ピ一 ツ J という ブザー 音が 鳴ったり， 30 秒 以上 経過して 何も 表示され ない とき 
は， ^源 を 切っても う 一度 接続が ^遠って いない か 確認して から やりなお してく 
ださ レ \ 接統が 正い 、のに 何も 表示され なレ 、とき は， CRT ディスプレイ 側の 輝度の 調 
整な どが 適当 でない か， ディップ スィッチの 設定が 間違って いる ことが 考えられます- 

異常がなければ， CRT ディスプレイの 左上す みに 
次の ような メッセージが 表示され ます. 
How many files (D-1d; ?■ 

メッセージの 右端で 点滅して いる 白い 四角形の こと を カーソルと 呼びます. 力 
一 ソル は， キ一 ボードから 入力した 文字が 入る 位置 を 示して います. 試して みま 國は 

しょう. キ 一ボードの 右側の 手前に ある E のキ一 を怪く 1 押してす ぐ はなしてく PC- 咖 iuwi の basic 

システム を 立ち上け' ると 

たさい- きに 使用す るキ一 




rnnif-irar-ir-|i-iinnmir-ir?iE 
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37 



How many files (0-15) ？ 2M 

カーソルが あった 位置に 「2」 という， 入力した 文字が 入りました， そして 力一 
ソル は 「つぎは この 位置です よ」 とで もい うように 右側へ 1 文'): 分 移動し ました， 

次に 01 と^かれた 大きな キー （リターン キー, キャリッジ リターン キ一， CR キ 
—などと 呼びます） を 押してく ださ レ\ 



NEC H-ii BASIC{16} version 2.0 ^ 力 グラムの 名称と バージョン 番号 

Copyright (C) 1981 by NEC Corporation/Microsoft Corp. < —— 著作権 者の 表示 

XXXXXX Bytes free < ュ-ザ 一が 使用で きる メモリ サイズ 

Ok 



さらに 4 行の メッセージが 表示され たはず です （この メッセージの 意味 も 示し 
てお きました)， 

BASIC というの は， コンピュータに 命令 を 与えたり， プロ ダラム を 作ったり する 
ための ソフト ゥ i ァで， 人 問と コンピュータの なかだち をし ます， こういう プロ ダム 
ラム を 言語と か プログラミング 言語と 呼びます， BASIC は 初心者 向けの プ ログ 
ラミン ダ言譜 なので， いくつかの 基本的 命令 を おぼえて しまえば コンピュータ を 
操作す る ことができます. とくに PC-9801UV21 の N 8S - BASIC(8fi) は， カラ一 グ 
ラフィック スゃ 日本語の 文字 を 扱う 機能 を そなえた 強力な BASIC です， 



フロッピィ ディスク 装置の 使い かた 

さて， メッセ一 ジに丧 示された ように N S 「BASIC(86) という プログラムが スタ 
—ト しました. これで コンピュータに 命令 を 与えたり， プログラム を 作ったり できる 
のです が， このまま では フロッピィ ディスク は 使えない のです, フロッピィ ディスク 
に 入れた プロ ダラム や データ を 使う こと もで きません し， せっかく プログラム を 作 
つても 記録して おく ことができません， この BASIC は 本体 内部の ROM という 部 
分に 入って いるので， ROM モード BASIC といい ます. 今回 は 接続の 確認の ため 
に， フロッピィ ディスク 装置に は 何も 入れない まま， 電源 を オンに しました， このよ 




ディスク ドライブ 



「(^幻は！^盤^愁味する英語です， デ 
イス クの外 觀 は 四角形で すが， 内部の 磁ぉ 
フィルム 製 の 本体が 円盤状な ので， こう 呼 

ばれます， 

「ディスク J という 鉛 は， 紀 幽体の ガ にも 



^^^おのお こも 使います * どちら を 折して 
いるの かわからない 場合 も 出て きます から, 

ゆ 者の こと をフ Ely ビィ ディスクと 呼び ， 後者 
のこと を ディスク ドライブ あるいは ドライブと 呼 

んで します， 



う にす ると， 力、 ならず ROM モ 一 ド BASIC になります， 

フロッピィ ディスク を 使える ようにす るに は， 電源 を オンに したら すぐ システム デ 
イス クと 呼ばれる フロッピィ ディスク を 入れる か， または， この 状態で システム ディスク 

を 入れて リセット スィッチ を 押す かの どちら か をし なければ なりません， 
ここで は， まず 電源を入れる 順序 を おぼえて ください. 次の 順で 電源を入れ 

て ゆきます， 

1. CRT ディスプレイ や 外部 ディスク 装置な ど， プリンタ 以外の 周辺機器の 
スィッチ を 全部 オンに する 

2 . 本体の スィ ツチ を オン にす る 

3. プリンタの ス イッチ を オンに する 

周辺機器から 電源を入れ るの は， 本体に 少しで も 電気 的な ショック を 与えな 
いためです， もちろん 使う 予定 （電源を入れる 予定） のない 周辺機器まで 電源 
を 入れる 必要はありません， プリンタ は 必要に なった ときに スィッチ を 入れ， 必要 
が なくなったら スィッチ を 切れば よいので す， プリンタの スィッチ を 先に 入れて お 
くと， 本体の スィッチ を オンに したと きデタ ラメな 文字 を 打ち出す ことがあります * 
電源を切る とき は， 7 口 ッピィ ディスク を 抜いて から 逆の 順番で 行って ください， 
電源を入れたり 切ったり する 順番 を 間違えても， すぐ 壊れる わけで はあり ませ 
んが， 長く 使用す るた めに はこの 手順 を 守る ようにして ください. 

| システム ディスク を 使って 

つぎは システム ディスクの 使い方に ついて お話します- 

まず， 本体と いっしょに 入って いた フロッピィ ディスク ケース を 開いて ください. フロ 

ッピィ ディスクが 3 枚 入って ます. そのうちの 1 枚 は 何も 記録され ていない 未使用 
のフ □ ッピィ ディスクで， もう I 枚が 日本語 日 ASIC(86) システム ディスク， 最 

後の 1 枚に はデ モンス トレ一 シ ヨン • プロ ダラムが 入って います, システム ディスク 
に は， 

PC-98H47-VW(K) N S8 - 日本語 BASIC(86) システム ディスク 

と 書いた ラベルが 貼って あります. 
システム ディスク はとても 大切です から， そのつ もりで 慎重に 扱って ください. 

強い 力 を 加えない ように， また， 強い 磁気 を あびると 内容が 壊れて しまいます + 
？ 太に システム ディスク を ケースから 取り出し， ラベルが 手前になる ように 持ち ま 

す， 名前の 書いて ある 面 を 上に して 水平に 持ち， フロッピィ ディスク 挿入 口に 差 
し 込みます. そのまま 静かに， 力 チンと いう 小さな 音が する まで 押し込みます， 



フロッピィ ディスク を 取 
り 出す ヒき は， ポタン を 
押してく ださい 




これで システム ディ スクの 挿入 は完 了 です， フロッ ビィ ディ スクを 取り 出す とき 
は ドライブの 屮央 にある ボタン を 押せば， フロッピィ ディスク カ 《 少し 飛び出し てき 

ます， 

システム ディスク を 正しく セットしたら t 本体 前 ifij の 左下に ある リセット スィッチ 
を 押し， 離して ください （^源 を 切って あった 場合 は 電源 スィッチ を オンに し， す 
みや かに システム ディスク を セットして ください L フロッピィ ディスク 装置の 赤色 

の LED が 点滅し ます， これ は ディスク 装置が 働いて る 状態 を あらわし ています， 
やがてつ ぎの ような メッセージが 表示され ます， 

Disk version 

How many files - 15) ？矚 

さっきと 違う の は， 1 行 目に 表示され た Disk version という メッセ一 ジが增 え 
ている ことです. ディスク バ一 ジョン！ これで フロッピィ ディスク を 使える BASIC 
の 準備が できました， この あと はさつ きと 同じように， 数字 を 入れても よいし， 何も 
入れなくても かまいませんから， @ キー を 押してく ださい. @) キ 一だけ を 押す と 2 
を 入力した のと 同じ 扱いになります， 

Disk version 

How many files (0-15) ？ 

N - 88 BASIC(BB) version 4,0 

Copyright(C) 1 983 bv NEC Corporation/Microsoft Corp, 
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XXXXXX Bytes free 
Ok 



先 ほどと 问じ メッセージが 続いて 表示され ました. ただし， XX Bytes free 

というと ころの 値が 少く なって います. フロッピィ ディスク を 使える ようになる かわり， 
プログラム などの ために 使う メモリの 領域が ほんの 少し 小さくなる ためです が， 

これ はさ さやかな 機牲 というべき でしよう. 

なお， この ディスク バージョンの BASIC は N as - 日本語 BASIC(8B) と 呼び ま 
す， フロッピィ ディスク や ハードディスクが 使える ようになる ほか， 強力な 日本語 
人力 機能が 加わります， 

これで 準備 は 0K です. ここで 学んだ， 電源 を オンに し， システム ディスク を 
ディスク ドライブ 1 に 入れ， リタ一 ンキ一 を 押して， Ok という 表示 をさせる までの 
手続きの こと を， システム を 起動す ると か システム を 立ち上げる， あるいは 単に 立 
ち 上げる といい ます * 英語で は， システム を ブートす る, あるいは 単に ブートす る 
といい ます + コンピュータの 世界で はしょつ ちゅう 使われる いいまわし なので， 覚え 
ておいて ください. 

今回 は 本体に 付属して いる N a8 - 日本語 BASIC(86) の システム ディスク を 使 
つて ディスク バージョンの BASIC を 立ち上げ ましたが， これ 以外に も システム デ 
イス クは 存在し ます * NEC から も， MS-DOS, CP/M- 86 などの いろいろな ソフ 
トが 販売され ていて， その いずれも システム ディスク としての 機能 を 持って いま 
す. 

つまり， システム ディスクと は， 電源 を オンした 直後 や リセット スィッチ を 押す と 
きに 入れて おくと， ROM モードの BAS に 以外の 何 かで 立ち上げる フロッピィ ディ 
スク のこと です， この 何 かのこと を システム とか OS と 呼んで います， システム や 
OS と 呼ばれる ものの 正体 は， コンピュータ それ 自体 や フロッピィ ディスク 装置， 
周辺機器 など を コントロール する ための プログラムです. N S8 - 日 本 語 BASIC 
(86) も， 本来の プログラミング 言語と しての BASIC の ほか， OS としての 機能 を 
合わせ 持って いるので す. ちょっと わかりにくい かもしれ ません が， コンピュータ を 
学んで いくうえ で 役に立つ ^識 です + 

市販 ソフトの 大部分 は システム ディスクの 機能 を 持って います， デ モンス トレ 



ーシ ヨン プログラムの 入った フロッピィ ディスク もこの タイプに なって いますから * 

^源 を オンに して フロッピィ ディスク を 挿入し， リセット すれば 自動的に 立ち上が 
り， プログラムが 実行され ます. 

I システム ディスクの バックアップ 

さて， この 責 fi な システム ディスク は 1 枚し かありません * 壊したり して はたい 
へんです， 複製 （コピー） を 作って おきましょう， 万一 に 備えて コピー を 作る こと 
を， バックアップ ^^ると いいます. 

システム ディスク は， ） お 則と して， コピーの 方 を 使用し 本物 は 大切に 保管し 

てお きます， システム ディスクに 限らず， 大切な データ や プロ ダラム は バック アツ 

プを 作る 習惯 をつ けましょう * 
システム ディスク を コピーす るた めに， 新品 か， 内容 を 消しても かまわない フロ 

ッピィ ディスク を 用意して ください. フロッピィ ディスク は 2HD タイプの 製品 を 使つ 
てくだ さい. システム ディスクと いっしょに 入って いる 未使用の フロッピィ ディスク を 
使っても よいでしょう. 

I 一 | バックアップ は 次の ような 手順で 作ります， 
® 操作 を まちがえ ると システム ディ スクの 内容 を 壊して しまう おそれが あるの 
で， まず 最初に システム ディスクの 裏面に ある ノッチ を 図の 方向に スライド させて 
おきましょう. この ノッチ を スライド させて おくと， ディスクの 内容に 書き加えたり 内 
容を 変更したり はでき なくなります • この こと を ライト プロテクト を かける （害き 込み 
禁止に する） といい， この ノッチ を ライ 卜 プロテクト ノッチと 呼びます * 



ライト プロテクトの かけ 

かた， 矢印 方向に ノ ッ 
チを 動かして くだされ 





| つぎに， システム ディスク を 1 番の フロッピィ ディスク 装置に 入れて， デ イス 

I クバ一 ジョンの BASIC を 立ち上げて おきます， 

I ® バックアップ となる 予定の フロッピィ ディスク を 2 番の フロッピィ ディスク 

I 装置に セットし ま h 

I (D つぎのように 入力し ます * 

隱 國 Eit i [shift] と ® 國謹 heit] tm m 
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I は パック アップ を 作る ときに 使う キ一 



(run "menu"@|) 

すると， 写真の ような メニューが 表示され ます. 一番 上の 行が 白黒 反転で 表 
示されて いますね， (I) キ一 や ffi キー を 押す と， 白黒 反転に なった 部分が 上下 
に 移動し ます， 上から 2 行め の， 
フロッピィ ディスクの コピー （backupjiM) 

の 行が 反 幸 5 表示され るよう に 合わせ， 



ュ 一 ティ リ ティ 



口 ツビ イデ 



の 初 謝 匕 



フロッピィ ディスクの コピー 
フ アイ 」レ の コピー 
メモリ スィッチの 19^ 
ハードディスクの ™ 匕 

フ アイ リレ • ヌン テナ ンス 
利用者 定 ヌ ン テ ナ ンス 
プログラム • 才 一卜 スター 卜の セッ ト 
D〖SK CODE© コピー 
ハード デ ィ スクの 復旧 
A- ド ディスクの ディ レク卜 リ 表示 
ハー ド ディスクの ファ イリ 復旧 
5" 1D/2D コンバーター 
悪舌 管理 ユー ティ リ ティ 
曰 SISALS ^件の ■ 



(backup. nS8) 
(xf i les. n88) 
(switch, n88) 
Cformat.hd ) 
(d icmen. n88) 
fmkfont, n88) 
(satinf ,nS8) 
Csys9en,nif>) 
(recov . hd ) 
(df r .bd ) 
(backup, hd ) 
CDDconv,n88> 
(tele .nSB) 
(setup .1188) 



メニュー 画面 



T キ一、 i キーで 選択して RETURN キー を ffT と fil* ざれます。 
説明が 必要な 場合 は 、 退 択 したの ち H E L P キ 一を 押してく ださい。 




「〃J の 入力 は 
SHIFT キーと (2 キ 

—を M 時に 押して 行な 
います 
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を 押してく ださい. backup, n88 という プ a グラムが スタート します • 
@ backup. n88 が スタート すると， 

ディスクの バックアップ を 行います. 

送り 側 ディスク を ドライブに セットして 下さい + 

ドライブ 番号 は？ 

と 表示され ます， コピーしたい 内容が 入って いる フロッピィ ディスク を 送り 側 ディ 
スクと 呼ぶ わけです. 今回 は 送り侧 ディスク は システム ディスク 自身です し， すで 
に 1 番の ドライブに 入って いますから， 

(m キーと リターン キ一） 
を 押します （他の フロッピィ ディスクの バックアップ を 作る とき は， コピ一 したい フロ 
ツビ イデ イス クを 1 番の ドライブに 入れ 待え てから ce@ と 押します). すると さらに， 

受け 側 ディスク を ドライブに セットして 下さい. 

ドライブ 番号 は？ 

とたず ねて きます. すでに 2 番に 入れて あります から， ' 

{2M OS キーと リターン キー） 

を 押します. 
© すると， 
ディスクの バックアップ を 行います. 

物理 フォーマッティング を 行います か （y/n)? 

ときいて きます， 

はい いいえ 

m または 圆 

のど ちらか を 入力す る わけです， この場合 は， 

と 答えます. フォーマットと は 何 か， という 点に ついては コラムで 説明して おきます. 
fi 要です から， かならず 読んで ください， 

ドライブ 2 の ディスク を 物理 フォーマッティング します. 
確認し ました か (y/rO? 

ときいて きます ので 



I と 答えます. すると， ドライブ 2 のテ V スクを 物理 フォーマッティングし ますと 表示して 
I ドライブ 2 の LED か ^し は' らくの 間 点 i 丁し ます， 

I ® これで， やっと 実行 開始です. まず， 最初に， ドライブ 1 の フロッピィ ディ 

I スクの 内容が ドライブ 2 に コピー されます. ドライブ 1 と ドライブ 2 の LED が 交 

I //: に 点灯 をぐ) 返し， 

I XX トラック =1 ピー 中です 

I と 表 承し ます， 

I 作業が 終了す ると， 

I 終了 しました 

I と 表示され， 静かになります * 大切な 本物の システム ディスク は 取り外して 保管 
I してお きます. 今後 は， いま 作ました バックアップの 方 を システム ディスク として 使 
I うこと にしましょう， 

I 何も 書いて ない ジョブ 用 カラーラ ベル を 取り出して 「Nm—B 本 語 BASIC(86) 
I システム ディスク」 と 記入し， いま 作った^ 製の フロッピィ ディスクに 貼って おき ま 
| す. 水性の インク 類 は 落ち やすいので， 油性の 筆記具 を 使った 方が よいで しょ 
1. 



フォーマットと は 何 をす る こと 
か 



斩 品の フロッピィ ディスク は フォーマットし 
ない と 使えません， また， フォーマット すると, 
それまで 3 ヒ録 されて いた 中身 は 全部 消えて 
しまいます， フォーマット のし かたは OS によつ 
て逾 つてい ます. 以上の 3 点が ^要です. こ 
れ からた とえ; 话で说 明し ましょう. 

新品の フロッピィ ディスク は， コンピュータ 

から 兑 ると アマゾンの ジャングルの ような もの 
です， コンビ ュ一タ は， 木 を 切り倒して 地なら 
し をし 道 をつ け， コンピュータが 住む ための 
家 を 立てて， はじめて 仕事に かかる ことが で 
きる， t いう わけです， この 作業 を フォー マツ 



トだと 思えば よいで しょ ヶ 
どの OS も 木 を 切り 例して 地なら し をす ると 

ころ は^じで すが， a のつ け 方 や 家 を * て 
る 場所が ^うので、 遠う os で フォーマットし 
て あると 道に 迷って しまう， という わけです， 

灾^ に は， まず 全 ifii に 1 か o かの 信号 を 

BR 問な く^き 込み (地なら し）， セクタに 分割 

し をつ け)， 「地お I」 にあた る 「ディレクトリ 

部」 と 「 FAT 部 J を 作る (家 をた てる) という 作 

义を します， 

バックアップ を 作る ので はな 《 フォー マツ 
ト だけす る 方法 は 6 章で 説明し ます + 
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I バックアップの 確認 

' バックアップが 正しく 行なわれた かどう かの 確認 をして おきましょう. 
まず， 第 1 番目の テストと して， 複製の 方の システム ディスク を 使って システム 

を 立ち上げて みて ください， そして Disk version の 表示が される の を 確かめ まし 
よう * 立ち上がらな いとき は， 何 か ミス をして います * もう一 度， バックアップ 作業 
を やりなおして ください， 

つぎに 2 番目の テストです. ドライブ 1 に 複製 を セットし， ドライブ 2 に は オリ 
ジナル を セットして， 

と 入力し ます， 

いま 入力した files というの は， ディスク ドライブ 1 にある フロッピィ ディスクの F3 

容を 表示しなさい t という 命令です， つまり システム ディスクに はこん ない くつ もの 
プロ ダラム や データが 入って いたのです， このと きに 表示され た 内容 を おぼえて 
おいてく ださい， つぎに ドライブ 2 (本物の システム ディスクの 入った ドライブ） の 
内容 を 表示 させて みましょう， 

fFimfOEllHi I itzia 

と 人力して ください. 同じ 表示が 現われれば， この 2 枚の ディスクの 内容 は 同 
じ， つまり バックアップ できた という ことになります + 

システム ディスクに は聲 通， システム を 立ち上げる プログラムと， それに 関連 
した プロ ダラム や データが 入って います， そして， システム を 立ち上げる プ ログ 

ラム a 体 は 名前が なく， 表示され ない のが w 通な ので， チェックす るに は 最初の 

テストで 行なった ように， 実際に 立ち上が るか どうか 試して みる 方法で 存在 を 確 
認 します. システム を 立ち上げる プログラム は， フロッピィ ディスクの 内部で も特 
別の 位置に 記録され， 他の プログラム や データと は 別格の 扱いに なって いま 

す. 



I デモ プログラムの 走らせ かた 

PC- 9801UV2I に は フロッピィ ディスクが 3 枚 入って います， 1 枚 は システム 
ディスク， もう 一枚 は宋使 の フロッピィ ディスクです， 最後の 1 枚に は， PO 
9801UV21 の さまざまな 機能 を 使った デモ プログラムが 入って います， 

この デモ プログラムの 入った フロッピィ ディスク は， システム ディスク としての 立 
ち 上げる 機能と， プログラム を 自動的に スタートさせる 機能の 両方 を 備えて いま 
す * デモ プロ ダラム を 走らせる に は， 電源を入れた 状態で ドライブ 1 に デモ プロ 
グラムが 人って いる 7 口 ッピィ ディスク を セットし， リセット スィッチ を 押し， 手 を はな 
してく ださい， しばらく すると デモ プロ ダラムが スタートし ます， 




リセット スィッチの 押し 方 



キーボードの 操作に 惯れ ていて 非常に 速く 入力で きる 場合と， ゆっくり としか 
入力で きない 場合と では， コンピュータの 価値 そのものまで 変わって しまいます， 

コンピュータが 数秒で 計算 をしても， データの 入力に 数十 分から 数 時間 も かか 
つてし まう のなら， いっそ コンピュータ を 使わない ほうが 早く 仕事が 終わる ことにな 
るか もしれ ません. 

最初から 正しい キーボード 操作 法 を おぼえる ように すれば， すぐに 速く 入力が 
できる ようになります. 

I 正しい 姿勢と 指の 使い かた 

速く， そして 正 害に キー を 打った めに は 正しい； f 旨 使い をお え， 4 旨に キ一 の 
位歷を おぼえさせる ようにし ます + キーの 位置 を さがして いる 間 は， どうしても 速 



く 打てません， キーボード を 見ないで 打つ （ブラインド タイプと いいます） ことが 

JR 要で， 目 は 画面 を 見る ためにと つてお かなければ なりません • 
このために， 10 本の 指 を 置く 定位置 （ホーム ポジションと いいます） が 決まつ 

ています + 写真 を^て ください. 指 は それぞれ， この 位置に 置く のです * 
手首 を ほぼ まっすぐに 伸ばし， 指 は 第 2 関節から 曲げて キーのう えに そっと 触 

れた 状態に します， キー を 打つ とき は 手のひら をキ— ボードに 置かない ようにして 

ください. 

肩の 力 を 抜いて， この 4 犬 態 をと つたと き， 肘が ほぼ 直角に 曲がる 髙 さになる よ 
う 机と 椅子の 高さ を 合わせましょう， 肘 は 左右に 張り出さ ないよう， 脇 を 軽く しめて 
ください. それが 正しい 姿勢になります， 正しい 姿势で キーボード を 操作 すれば 
疲労 も 少なくて すみます * PC-9801UV21 の キーボードに は 角度 調整 機構が つ 
いています， 写真の ように キーボード を 裏返して， 足の 部分 をみ てくだ さい. 足- 
の 部分に 内蔵され た 爪 を 起こす ことで， キーボードの 傾斜 を 強く する ことができ 
ます. 



ホーム ボジシ ヨン 
nnr-m-T 



■ 置 ■ ' irT1 



r 



？ 靈 ， 




ホーム ポジション を 使った タイ ビング 



ホーム ポジション を'？ 真 てづ» えたら， 次 は 
それぞれの 措の 担当す るキ一 を t* えてく だ 
さい， 

小指が 担当す る 範囲 は 非常に 広い ので 

すが， [S〖fi"^) と 寄 かれた 大文字/小:^ 

字 切換え キー 以外 は それほど 頻繁に は 使わ 
れな いので t 安心して ください. もっとも カナ 
入力 をす る ときには 右手 小指に はかなり 活^ 
しても らう 必要が あります- 

^際に キー を 打つ とき は， 10 本の 指のう ち 
キー を 押してい ない 指 は ホーム ポジションに 
題く のが 大原則 です, 

実際に ホーム ポ让ン ヨンに 指 を is いてみ て 



ください， 右手の 人 差 衔に例 をと つて 話 をす 
すめます * 

* そのまま 押せば m キー 
• 1 段 上 を抨 せば © キー 

* 左へ ずらして 押せば 圆キ— 
攀左 斜め 上なら si キー 
というよ うに 動かします- 
ホ一ム ポジション を 贷 える ことが, キ —ボー 
ド に惯れ るた めの 第 1 歩です * ^初 は 指が 

^つたよう に铋 きません が， 1 運 BiK らいた つ 
と 少し 惯れ てきて， 1 力 月 もす ると かなり 速く 
打てる ようになって きます * 



足の 部分の 爪 を 起 二 
せば キ一 ボードの 傾き 
が 大きくな ります 
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I キー ボー ドの 構成 

PC-9801UV21 のキ一 ボード は， 操作し やすいよ うに， 横から 見る とキ一 列の 
表面が ゆるいカーブ を 描く ように 作られて います, これ は 措の 動きに 合わせる た 
めです， それぞれの キ 一は ベージュと グレーに 色分けされ ています * ベージュの 
キー は 文字 を 入力す る キー， グレーの キー は 特殊な 働き をす る キーです， よく 使 
ぅキ一 ほど 操作し やすい 位置に 配置され ていて， 機能 ごとに グループ を 作って 
いるので す. それぞれの グループのお おまかな 配置 は 写真 を 見て ください • 



ゼロと 才ー 



数字の 0 (ゼロ） と英 大文字の 0( ォー） 

は， コンピュータで はきつ ちり 区別され ます + 

hk h 列の O のお 側に あるの が ゼロ， 中 ほど 
にある のが ォ 一です. ゼロ は テンキー 部に も 
あります. 

コンピュータの 表示で は， ゼ d は 斜線 入り 

の - 

で 表示され， ォ 一は そのまま 
0 

と 表示され ます， コンピュータ を 古くから 使つ 
ている 入 は習惯 となって いるた め ふだんでも 



ゼロ を ダ ど; や き， 周 M の 人 問 は 「中 J にして は 
変 だし ギリシャ 文字の 「4 J なんだ ろうかと 悩 
みます， これ を まねす ると， コンピュータ 通に 
みられる でしよう. 

もう 1 つの 方法 は， ゼロ は そのまま 害き， ォ 
—を 「& J または 「0J とおく ことです， この場合 
は I (アイ) を どんなと きで も， 3il 体の 小文卞 

r i j と嘗 かねば いけません， 大文字の i は 

数字の 1 と まぎらわしい から， というの が瑰 巾 
です. つまり， 紙に プログラム を ® く 習 惯を持 
つてい ると いう a 栄 なのです が， なぜ これが 
^栄 になる かわかり ます 力 9 
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文字 キー は， 補助 的な キーと 組み合わせて 使う ことで 入力で きる 文字が 変わ 

ります + たとえば， 

3 r 



という キー は、 

'本 キー だけ を 押した 場合 「3 J 



SHIFT! キーと 本 キー を 同時に 押した^ 会 「 # 」 

g3 キ一 を 押 し 込ん だ 状態 で本キ ーを柙 した 場合 「ァ」 

[^] キー を 押し込んだ 状態で ISHIFTI キーと 本 キー を 同時に 押した 場合 「ァ」 



以上の 文字が 入力で きます， また， キーの 表面に 書かれて いる 文字 だけで な 《 
ダラ フィック 文字 を 入力したり, コンピュータに 特殊な 指示 を 与える 働き もあります. 

それぞれの キーから 入力で きる 文字に ついては 図 を 見て ください. 



i に キーボードに 釗 印され ている 「 ' 」 の 文字 は， PC- UX 用 ターミナル ユー 



ティ リ ティ を 使用す る 場合の み 入力 可能です, 
英リ、 文字 モー ドで 入力され る 文字 



1CAPS] キーが 押し込まれて いないと きに 入力で きる 文字 

キ一 を 押し込まずに KHKtj キ 一を 押しながら 入力す る埸合 
英 大文字 モードで 入力され る 文字 (吸 キー を 押し込ん^ 想） 
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t£AE5) キーが 押し込まれ ている ときに 入力で きる 文 宇 

[gggf] キー を 押し込んだ 状態で 「gHTff] キー を 押しながら 入力す る 場合 





園 
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オートリピートと ロール オーバ 



r|7P ^：±! キーが 押し込んだ 状^で 入 力 でき る 文字 



カナ キー を 押し込んだ 状^で、 rsHTti キー を 押しながら 入力す る 文字 



グラフ ィ ックモ 一ドで 入力され る 文字 (f^RPi キーと 同時に 押す） 





■■■EEB 國 
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キーの 押し かたと， その 反 について あら 
かじめ 知って おきましょう， 
コンピュータの キ 一は， ffiifl の （機械 式 

の） タイプライタと E つて， ^一つが * 気 
的な スィッチ になって います. ttl に 力 を こめる 
必要 はまった くな く， K く柙 せば 十分です， 
押す 時 問の 妊 さに ついて です が， ほ とん 

どの キーに は r! 仙) 乂很 (オート リ ビ一 ト) 機能 
がつ いています， 文^ キー を 押した ままに し 
てみ てくだ さい， 押した あと 少した つてから， 
ミ孟 然と じ 文字 を統 けて^ 示して ゆきます * 
キー を 離せば 止まります， つまり， 同じ 文字 を 



統けて 人力す るに は， 必要な 時 だけ 神し 

弒 ければ よいので す. 
つぎに 押す タイミング について 1 もし， 柙し 

た キー を 離す お に 次の キ 一を 押してし まった 
ら どうなる のでし ようか？ 試して みれ ぱ わか 
ります が， 押した キヾを 離さないで つぎの キ 

—を柙 しても I！ リ敏 なく 新 (^い キ一 の 入力 を受 
け 付けます. 以前め キ一 は 押しつ 放しに して 
いても ォ一 トリ ピート もされず， 無視され ます. 
この 機能 は ロール オーバ— 機能と いい， 髙 
逨 タイピン ダを 可能に しています. 



カナ モ一 卜で 入力され る 文字 C^B キー を 押し込ん た U 態) 
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因 




I 日本語の 文字と ANK 文字 

英字 や 数字， カナ， グラフィック 文字 は ANK (Alphabet, Numeric, Kana) 
文 宇と 呼ばれ， 漢字 やひら がな などと 種類が 違います. ANK 文字 は， よくみ ると， 

圜 
謹 

のように 点 （ドット） の 集まりで 表示され ています， コンピュータ 内部で は ANK 文 
字 は 1 文字が 1 バイト （コンピュータで 使われる 基本単位） であら わされます. 
コンピュータの 1 バイトと いう 単位 は， いわば 文字 を 扱うた めの 最少 単位です， 
これに 対して， 漢字 やひら がな は 文字 数 も 多く， 形 も 複雑な ので， 




の 大きさで 表示され， コンピュータ 内部で は 2 バ仆 であら わされて います. 漢字 
は 文字 を 扱う 最少 単位で は 扱い 切れず， 表示 も 記録 も 2 倍 必要と する わけです, 

したがって， ANK 文字が 画面に 横 80 字で 表示で きる とき t H 本 語 だと 横 40 字 
しか 表示で きません， この サイズの 大きい 文字の 中に も， ANK 文字と 同じ 英数 
字 や 記号 ， カナが 含まれて いますから， 「英数字」 と 「日本語」 という 呼び かた 
は まぎらわ しいので， ANK 文字 を 「半角 文字」， 漢字 やひら がな の サイズの 文 
字 を 「全角 文字」 と 呼ぶ こと もあります， さらに ワープロ などで は， 見出しの ため 
に 横幅が 全角 文字の 2 倍 ある 「倍 角 文字」 表示させる こと もで きます. 

コンピュータへ 命令 を 与える とき は ANK 文字 を 使います, 

漢字の 入力 は， ローマ字 や カナで 入力して から 漢字変換 辞書の 力 を かりて 変 
換 するとい う 方法 を 使います この 変換 をす る キーが X 國 (変換) と BSD (無 
変換） の 2 つの キーです， 日本語 入力 モードに ついて くわしく は 各 OS の マ 二 ユア 
ル (例 BASIC ユーザーズ マニュアル （日本語 入力）） を 見て ください * 

| リターン キーの 働き 

これまで にも 何回も 使って きた， 
@ キー 

は， リタ一 ン キー， キャリッジ リターン キ一， あるいは CR キーと 呼びます. この キー 
は 一般の 文字 キ一 と 働きが 違います. その 働き はとても 重要な ので， 説明して お 
きましょう， 

リターン キー は 「一行の 終わり」 や 「入力の 終わり」 を コンピュータに 知らせ 
る 働き をし ます. 文章に たとえれば， 文末に つける!"。」 （句点） にあたり ます. ま 



また， 別の たとえで いえば， 「コンピュータさん， どうぞ」 にあた るの が リターン' 
キー を 押す ことなの です， 文章 や プログラム などの 「内容の一 まとまり」 としての 
行 を 区切る ための キーな ので， 画面 上の 1 行と は 関係ありません， 

たとえば m の キー を 押した とします， この 段階で は， 1 を 入力したい のか， 1 
で 始まる もっと 大きい 数 を 入力したい のか, コンピュータに はわ かりません， そこで, 
圓誦 a 

のように o キー を 押す まで コンピュータ は 知らない ふり をして います， @キ 一を柙 

すと， 入力され たと 判断し， 4 ケタの 数字 だと 理解す るので す， 

したがって， 一般的に は @ キ一 を 押す 前で あれば 入力した 文 宇の 訂正 は自 

由です が， 一度 © キ 一を 押してし まう と 訂正 を あきらめ るか， 再 入力す るかの ど 

ちら 力、 になります * 間違った 命令 や 文字 を 入力した 場合に も， コンピュータ はなん 
とか 処理しょう とします. あなた 自身の 意図と は 違って いても， 実行で きる 内容で 

あれば 実行して しまい ますし， 実行で きなければ エラー （失敗） として， ブザー 
を 鳴らす， メッセ一 ジを 出す， などの 決まった 手 絞き をと ります， ^ キ一 を 押す と 
き は， 正しく 入力され ている か 確認す るお 惯 をつ けて ください. 

@ キーに ついて， 例外が 2 つあります. 1 つ は， 
How many files(0-1 5)? 

に 答える ときの ように， 何も 入力し ないで @ キー を 押す 場飪 と， ある 種の プロ ダラ 
ムで @ キ一 を 押さない のに 入力で きて しまう 場合です， 

何も 入力し ないで 単に @ キー を 押す の は， 「何も 入力す る 気がない」 ことの 意 
忠表ボ として コンピュータに まかせる ことが 許されて いると き， あるいは 「今 だ! 丄 「そ 
こだ!」 とか， あるいは 「もう 準備 はいいよ」 という 合 囡 として 使われる ような ときで 

す， これ も プログラムの 側で 認めて いると きに 許されます， 

また， 0 キー を 押さない のに 数字 や 英字が 入力され て， つぎの 段階へ と 進む 
プログラムが あります が， 入力され るの は 1 文字に 限られて いるよう な 場合， プ 

ログ ラム を そのよう に 作り， ユーザ一 の 手間 を 省いて いる わけです. 



プログラム という 言葉 は， 現代で はなじみ 深い 言葉に なって います， コンビ ユー 
タに何 かの 仕事させる に は プログラムが 必要 だとい うこと は， これまでに 何度も 
お ,活 してきました. 

それで は， これから プログラム を 作って みる ことにしましょう， 「プログラムと は 何 
か」 という 説明 を 読む よりも， 試して みるの がいちばん です， 
せっかく プロ ダラム を 作る のです から， その 前に 新しい フロッピィ ディスク を 用 

^して， プロ ダラム を i ヒ錄 できる よう 準備す る ことから 始めましょう. 




まず， 複製した システム ディスク を 使って システム を 立ち上げた 状態に してく 
だされ 

現在， 使用して いる フロッピィ ディスク は t 複製と はいえ 食 重な システム デ イス 
ク ですから， そのまま 保存して おきたい ものです # 

そこで 別の 新品の フロッピィ ディスク を 用意して くださ k それ を プログラム や 
データの 記錄 用に 使う ことにしましょう. 新品の フロッピィ ディスク は 使用す る 前に 
フォーマット しなければ な リ ません. 

複製 を 作る ので はなく， 新品の フロッピィ ディスク を 使用可能に する ために フォ 

—マット だけ をす るに は， システム ディスクの 中の format, nip という プログラム 
を 使います 

run "menu"yj 
と 入力し， メニュー 圃 面が 炭お されたら 囚 • (E キ一 を 使って 

フロッピィ ディスクの 初期化 （format, nip) 

に 白黒 反転 部分 を 合わせ， a キ一 を 押します， すると フォーマット プログラムが 
スタートして， 

新しい ディスク を ドライブに セットして 下さい 

フォーマット する ドライブ は？ 

とたず ねて きます- 2 ^の ディスク ドライブに 新品の フロッピィ ディスク を 入れて セ 
ット し， 

と 入力す ると， 



物理 フォーマッティング を 行います か （y/n)? 

と 確認して きま t: . 

園 ， ■ 

を 人力す ると， 本体 内蔵の 7 口 ッピィ ディスク 装 s を 使 m している 場^に 限って， 

次の メッセ ージ が表ボ されます， . 

ディスク タイプ （ 1 ： 1MB 2 ： 640KB)? 
1MB タ イブなら， 

を 入力し ます， すると， 

ドライブ 2 を 物理 フォーマット 中です 

と表ボ して， 2 番の ドライブが 動作 を 始めます しばらく すると フォ一 マットの 第 1 

段階が 終/して， 

システム ディスク^ 成します か （y/n)? 

とたず ねて きます. 「え？ また システム ディスク なの?」 と 忍う かも 知れません が， 
ここでい う システム ディスクと は， 「システム を 立ち上げる ことので きる ディスク」 と 
いう 意味な ので， y を 人力しても オリジナルの システム ディスクに 入って いる 内^ 
の 一部し か コピーし ません， 名前が 表示され ない システムの 部分 （Disk Version 
にす るた めの 部分） だけです， 後の こと を 考える と， システム ディスク 化して おく 
ほうが 便利です から， 

を 入力して ください * ' ' 

処理 中です 

システム ディスクの ドライブせ 号 は？ 

と メッセージが 出ます から， 

園 

を 入力し ま t もう一 度 確認の ために， 

確認し ました か (y/n)? 

ときいて きます ので， 正しければ， 

を 入力し ま t 
システム を コピーし ています 

と 表示して， ドライブ 1 と ドライブ 2 が 交互に 動作す る はずです， コピー 作業が 
終わる と， I：！ 本 語 入力 用 辞書 ファイルの コピー を 行なう か， たずねて きます， 
辞 害 ファイル を コピーし ます か (y/n)? 

辞^ ファイルに は， "BUNSET. SU" が あり， H 本お 入力 を 行なうた めに は 
絶対に 必要な ファイルです， し 力 七， この ファイル は サイズが 大きい ので， コピー 
すると プログラム や データの ための 領域が 少なくな ります から ffl 途に 合わせて， 

111 (コピーす る） または S3 (コピー は 必^ない） 



の どちら か を 入力して く ださ L \ 

最後に， 

システム ディスクの ドライブ アロケーション タイプ ： 2 、 
新しい ディスクの ドライブ アロケーション タイプ は？ 

とたず ねて きます， 単に リターン キ 一を 押せば もとの システム ディスクと 同じに なり 
ますから， 

を 入力して おきます， 

この ドライブ アロケーション タイプ を 変更す る 必要性が あるの は， 1640KB タイ 
ブ などの 異なった タイプの フロッピィ ディスク 装置 を增設 して 使用 するとき だけ 
です, この 番号 を 変える ことで， 640KB タイプの フロッピィ ディスク 装 85 を ドライブ 
1 に 指定す る 機能 を 持った システム ディスク を 作る， といった ことが 可能に なり ま 
す ♦ 

終了し ました 

と 表^されて， 作業 は 終了し ます， 

もし 「システム ディスク を 作る か?」 の 問いに 翻 を 入力す ると， 
処理 中です 
終了し ました 

と 表 承され， 終了し ます， E) を 入力した 場合 フォ一 マット は 完了して いますから, 
プログラム や データ を 記録したり 読み出したり はでき ますが， この フロッピィ ディ 

スクを 使って システム を 立ち上げる こと はでき ません この フロッピィ ディスク を 使 

つて 立ち上げよう としても 何も 表示され ず， キー入力 も 受けつ けない 状態に なり 

ます そのと き は システム ディスク を 使って 立ち上げ 作業 を やりなおせば いいの 

です, この こと をう つかりす ると 故障と 勘違いして 大騒ぎ をし， あとで 恥ずかしい 思 

い をし ますから， 気をつけましょう. 
システム ディスク にしない ことの メリット は， プログラム や デ一タ を 記録で きる 

領域が ほんの 少し だけ 広い ことです， 溢 初のう ち は システム ディ スク にしておく 
ほうが 無難です， 



プログラムって 何た' 



これで プログラム を 記録して おくた めの フロッピィ ディスクの 用意が できました， 

コンピュータの 側で も， 新しく プログラム を 入力 するとき は 準備が 必要です， 

newO 

と 入力して ください, コンピュータの 中に 残って いる プログラム やその 影響 を 消し 
て 「まつ さらな」 状態に する 命令です， 

实は， この new を はじめ， 前 出の files, load など， コンピュータに 指示 を 与え 

るた めに 使って きたの は， すべて 「BASIC の 命令 語」 でした. このように， 命 
令 を 打ち込んで ^ キ 一を 押す とすぐ 実行す る モード を ダイレクト モードと 呼んで 
います， 

コンピュータに 指示 を 与える わけです から， ダイレクト モードで 命令 を 入力す る 
の も 1 つの プログラム， もしくは プログラムの 一部分と 考えて よいでしょう， 

たとえば， 画面に 表示され た 文字 をす ベて 消して きれいに する els という 命令 
があります， これと fibs 命令 を 順に 打ち込んで みましょう， 

cls@l 

files@] 

このように すると， 画面 をき れいに してから fHes の 結果 を 表示し ます， スッ キリして 

見える ので 気持ちが よい はずです. 

いま は， あなた 自身が 2 回に 分けて， 順序 を 決めて 入力した のでした * とこ 
ろが この 入力す る 順番 を 逆にす ると 「きれいに なって いない 画面に files の 結果 を 

表示して， すぐき れいに 消して しまう」 という 役に立たない 作業に なって しまいます 
から， 実柠 する life 序 どい うの はとても 大切です， 

また， ダイレクト モードで 入力した 内容 は， フロッピィ ディスクに 記録で きる 形に 
なって いません し， 画面 外に 出て 消えて しまう と 呼び もどす こと もで きません ダイ 
レクト モード は 1 回 だけ 使える プログラムな のです， 何回も 使える ようにす るた め 
に は， 次のように 行の先頭に 番号 をつ けて 入力し ます， 



1 D cls@ 
20 filesg] 
30 endOi 



行の先頭が 数字 入力 だと， その 行の 入力 は 行 番号の ついた プログラム だと 
判断され ます， コンビ ュ一タ は プログラム として 内部に 蓄えて いく だけで， 実行 は 
しません. 数 行の プロ ダラム か 数千 行の プログラム か， 入力の 途中で はわから 
ないから です， なお， 行の 番号 は 「小さい 数字の ついている 順に 実行す るんだ 
よ」 という 意味です から， 大小 だけが 問題です • 10， 20 のか わりに 1， 100 で 
も 何でもよ いのです， 



この プロ ダラム を实 行させる に は， 

run@) 〔 [H] キ一 を 押しても 同じ〕 
とすれば 0K です， きれいな に files の 結果が 表示され ます t 

画面に 文字 や 計算 結果 を 表示させる ための print という 命令が あります から， 
これ を 加えて， さらに 便利に してみ ましょう. 



15 print* ドライブ 1 ノ ファイル" @ 
25 print* ドライブ 2 ノ ファイル" @ 
2B files 2@ 



と 入力して ください. これで， 
list© 

と 入力して みて ください， プログラムが 行 番^ 顺に. 被べ られて 表示され ます， 



10 CLS 




15 PRINT" ドライブ 1 


ノ ファイル * 


20 FILES 




25 PRINT* ドライブ 1 


ノ ファイル * 


21 FILES 2 




30 END 





これで mn@j を 入力して みて ください. | 山 j ガの ドライブ に対する files の結粜 が 
メッセ 一 ジ 付きで 表示され ます （run@ を 入力 して， プログラム を 実行させる こと 
を， ^0 グラム を ランす ると か 走らせるな どのように いいます）， 



| コンピュータ らしい プログラム 

では， もう 少し コンピュータ らしい プロ ダラム を 見て みましょう， 
さきほどの print という 命令 は， 
print "I am a bov*'^] 

のように すれば， " "で M まれた 内容 を 文字と して そのまま 表示し ますが， 

print 123+4563 
のように すれば 

579 

のように 計算 結果 を 表 >K して くれます， コン ータの 則 演^の 記り-として は， 

+ mm ― (mm * (mi) / (除算） 
を 使います， ( ) をつ ければ （ ) 内 を 優先的に 計算して くれます. 小数点 
のつ く数卞 も极 えます から， 



print (52 十 13) *26 — 50 * 3.1415160 

といった 計^も できます， 

さて， これで PO9801UV21 を 電卓の ように 使える ことが わかりました • ほ とん 
どの 電阜に は 「メモリ 機能」 があって， 計算 結果 を一 時 的に 保き できます， ふ 
つう^^の メモリ は 1 個 だけです が， PC - 9801 UV21 は 何十 万 個 （り もの メモリ 

を 使って います， この メモリ は， 好きな 名前 をつ けて 使う ことができます * ただし， 
BASIC の 予約語 以外の 英数 卞 の 組み^わせで， ^初の 1 字 は 必ず 炎 字で 
ある ことが 条件です （予約語に ついては リファレンス マニュアル を 見て くださ 

い)， 
Alpha 

PC98D1 

RING01KONONEDAN 

など は OK です が， 

1BANBOSHI (数字で はじまつ ている） 

？ ？ ？ (英数字で ない） 
など は 使えません， . 

さて， 今度 は メモリ を 使って 少し 意味の ある 計算 を させて みましょう， 10 万円 を 
t 利 6 % で 預金して おくと， どうな つて いくか を 複利で パぼ/ してみ ます * 



moto-1 000000 
ganri = 1 ,D6@) 
kekka=0@ 

入力 中 は 何も 表示され ません から， 心配で したら 次のように 打って みて ください， 
print motoi^j) 
100000 

moto という メモリに， 今， 入れた 数値が 確かに 人って います. print の 後に メ 
モリの 名前 を 書けば， 内容 を 表示して くれる のです. 
それで は， 



kekka— moto * gann^; 
print kekka^) 



と 打って みて くださ K 



1QB0DQ 



と 表示され ました か？ もし， 0 と 表示され たのなら， moto か ganri の つづり を 間 



違えた のでしょう • ganri のか わりに ganiri などと 打って しまう と ganiri という メモリ 
のこと だと 判断し ますが ganiri という メモリに は 数 を 入れて いません から 0 が 入 
つてい ます • 0 を 力、 けたので kekka も 0 になった のです. もう一 度 やって みて くだ 
さい， 

うまく 106000 と 表示され たと ころで， 今度 は， 



moto=kekka@ 
kekka=moto * ganri@] 
print kekkal^l 



の 3 行 を かならず この 順序で 入力して みて ください 



112360 



と 表示され ました. 金利が 6 % のとき 複利 計算で 2 年め は 112360 円になる， と 
計算で きた わけです. あと はこの 3 行 をく り 返し 入力す る ことで， 3 年め， 4 年 
め …… の 愈 額が 計算で きます. 

ダイレクト モード はこうした ちょっとした 計算に はよ いのです が， プログラム をフ 
ロッ ピィ ディ スク に記錄 してお いて 後 日 また 使用す る， という ことができません し， 
いま 行なった ように 2 年め， 3 年め …… の計箨 のたびに まったく 同じ 行 を （ 3 行 
も!） 入力し なければ ならない のでたい へん 不便です， 

レ、 ま 行なった 複利 計 尊 を 10 年め まで 連続して 計算し， 順に 表示して くれる よう 
な， 行 番号 を 付けた プログラムに なおして みましょう， 



10 


kekka= D @ 




20 


moto=100000@ 




30 


ganri=1 .060 




40 


for nen=! to 10 step t@ 




50 


kekka=moto * ganri^ 




GO 


print kekka@) 




70 


moto=kekka@ 




80 


next nen@ 




90 


end^ 





なお， 行 40 は 「nen という メモリ を 1 から 1 ずつ 増やし， 10 になる まで 繰り返し 
なさい」 という 命令で， くり 返す 部分の 終わり は 行 80 の 「nextnen」 で 指定し 
ています （for〜next ループと 呼びます)， 行 50〜70 を 10 回く り 返し， 10 年分の 
計箨 をして くれる ので， 行 50〜70 を 10 回 分 並べて 書く 必要が ありません. 



では， 新しい プログラム ですから new® を 入力して から， この 9 行の プロ ダラ 
ムを 正確に 打ち込んで ください， 行 番号の 後と 命令の 後に は 空白 を 1 つ 入れ ま 
す. 入力し 終わったら， 

run@) 

と タイプす ると， プロ ダラムが 実行 を 開始し ます • 正しく 入力され ていれば， 




と 表示され る はずです • 10 年後に は 179， 085 円に 膨れ あがる のです ね. 

もし どれ かの 行に 打ち まちがいが あると， . 
Syntax error in X X (XX は 行 番号） _ 

と 表示して 「ピ 一ッ」 と 音 を 出し， 実行 を 止めて しまいます. 打ち まちがつ たけれ 
ど， BASIC の ルールから はずれて いないので 何とか 別の 意味に 解釈で きる とい 
う 場合 は， 予定と 違った 答えに なって しまいます. 行 60 を 打ち まちがえ ると 何も 表 
示しないで Ok とだけ 答える か， 0 を 10 個 表示す るでしょう， 

入力 ミス は 誰に でも ある ことです * プログラムの 間違い を 発見して 取り除く 作 
業 を デバッグ とか， 「プログラムの 虫 を 取る」 といい ます （デバッグ も 「虫 取り J の 
意味の 英語です）， 長い プログラムに ひそむ 「虫 （バグ)」 を 発見す るの は 誰も 

が 苦労す ると ころな ので， コンピュータ 界 ではよ く 「虫」 に 引っかけた ジョーク や 
漫画が 登場し ます， 




プログラムの 修正の ために， スクリーン エディ 夕と いう 機能が うえであります， 
スクリーン エディタと は， 圃面を 使って 編集す る 機能の ことです， 編集と いう 言 
葉 は 一般的に は 雑誌 や, 行 本 を 作る ような 作業に 使われ ますが， コンピュータ 
界 では， 「プログラム や 文章 を 入力す る' 修正す る」 という 意味で 使われます. 
1 文字 打ち 直す だけで も 編集な のです， スクリーン エディタ を 使う と， プロ ダラ 

ムの 修正が とても 簡単に できます， くわしい 使い方 は BASIC ユーザーズ マニュ 
アル （スクリーン * エディタ） で 学んで ください， 

| プログラム を 記録して おこう 

今回 打ち込んだ プロ ダラム を， 用意した 7 ォー マットず みの フロッピィ ディスク 
に 記録して おきましょう. 

プログラム や データ を フロッピィ ディスクに 記録して おくた めに は， 名前が 必 

要です， ひとまと まりの デ一タ や プログラム のこと を ファイルと 呼び， これにつ け 
られた 名前の こと を ファイル 名と いいます， ファイル 名の 例と して は， もうお なじみ 
の t 

backup. n83 
Torrnat. nip 

などが あります， フ アイ. ル名 は， 

1 〜 6 宇の 半角 文字. I ！〜 3 宇までの 半角 文字 

でつ けなくて はなり ません， ピリオド 以下 はっけなくても かまいませんが， 将来た 
くさん の プログラム ゃデ一 タカ、' 揃った ときの ために， 

X X X X , bas ― BASK: のプ 口 グラム 
X X X X . dat — データ 

というよう につけて おくと 便利です， ファイル 名 はなるべく 内容が 想像で きる ように 
工夫し ます， 「AJ とか 「B」 でも かまいませんが， 後になる とわから なくなつ てし 
まう でしよう- 今回 は， ファイル 名と して， 
kinn. bas 

とで もして おきます， なお， ファイル 名の 中で は 大文字と 小文字 は 別の ものと して 
极 われます し， ピリオド 以下 もき めて 1 字で も 遠えば, 違う ファイル 名と して 扱わ 
れ ます * 

BAS にの プロ ダラム を記錄 する に は， save 命令 を 使います， （H] キー を 使 
えば 簡単に 入力で きる でしよう， 
filesl^j 
files 2@) 

を 人力して それぞれの 7 口 ツビ ィ ディスクの 内容 をまず 確認し ます， 
記録す る フロッピィ ディスクが 1 番の ドライブに あるなら， 
save "kin 「し basU! 



とします. もし， 2 番の ドライブに あるなら， 

seve "2 ： kinri 國 bas ，通 
としてく ださい. 本来 は 2: のように ドライブの 番 ゆ， コロン （：）， ファイル 名の 順で 
入力し ますが， 1 番の ディスク 装置に かぎって は 番号と コロン を 省略で きます. 

こうして おけば， 電源を切っても 安心です， この 7 口 ツビ イデ イス クを 使って， ふ 
たたび 走らせる ことができる のです. そのと き は， 

load "2 ： kinri* ba$"@ ( 1 番の ディスク 装置なら 2 ： は 不要です） 

run© (または 25] キー） 
を 使います. 



使いこなす ための アド 八 イス 



これまで PC- 9801UV21 の 操作の しかた を 説^して きました， この 章で は， 徒 
来の PC-9800 シリーズ 川 ソフト を 使う ときの 注意点， ディスク ドライブの 墦設 など 
について 解-説し ます， 必要が ないか， あるいは 関心の ない 項に ついては とばして 
いただいて かまいません， 

| 従来の PC- 9800 シリーズの ソフト を 走らせる ために 

PC-9801UV21 は 従来の PC-9800 シリーズ ffl に 作られた ソフトウェア がその 
まま 使える ように 設計され ています が， 機能が 強化され たために 注意すべき 点が 
あります. 対処す る 方法 を おぼえて おいてく ださい. 
尋勤作 スピード （クロック 周波数） の 切り替え 

PC-9801UV21 では PC- 9801UV2 同樣， クロック 周波数が 10MHz となって い 
ます. PC-9801UV21 の 本体 前面 左下 部に クロ y ク 切り替え スィッチが 設けられ 

ています ので 従来の PO9800 シリーズ 用 の ソフトウェアの 勒作 スピードが 速す ぎ 

ると き は， この スィッチ を 8MHz 側 （低速 侧） に セットして ください. 
* グラフィックの 切り替え 

PC-9801UV21 に は， 4096 色 中 16 色 表示 機能が 備わって います 力、 もし， 
N s $- BASIC で プログラム された け】 '版 ソフトの 中で グラフィック 描 ゆ) が^ 速す ぎ 
るよう な 場 介に は， ディップ スィッチ SW1 の 8 番を オフ 側に 変更 すれば， 徙来 どう 
りのお' 詞 スピードと 色 在 示になります， 

なお， ROM の 絶対 擀地を 使って いる 巿贩 ソフトの 一部に は 止^に 勁 作し な 
いものが あります， 

※クロック 切り替え スィッチ， ディップ スィッチ は 本体の 霜 源が オフの 状態で 切り 
替えて くた" さい， 

| PC-98D1UV21 の 内蔵 マイ クロフ a ッピィ ディスク 装置 

PC9801 UV21 に 標準 装備され ている マイクロ フロッピィ ディ スク装 蘆 につい 
て 説明し ましょう， 

この マイクロ フロッピィ ディスク 装置 は， 
• 1MB/640KB[T 勒切^ モード 



t ^ い f • 1MB モ―ド 

# ji'i え セ一ト i 

I • 640KB モード 
の扑 モード を 持って いて， ディップ スィッチで 切り 锊 えがで きます. 

この モード 切符に は， ディ ップ スィッチ SW3 の 1 番と 2 番を 使用し ます. 1 番 
の スィッチ を オフ 側に すれば D 動 切替 モード， オン 側に すれば ^定 モードに なり 
ます， 2 番の スィッチ は 【かぶ モードの とき， オン 側なら 640KB モード， オフ 側な 
ら 1MB モード を ぶします. 

R 訕切? き モードで は， 1MB に フォーマット された フロッピィ ディスク でも， 640 
KB 用に フォーマット された フロッピィ ディスク でも， 挿入され た あと ドライブ 側が 
f'j 動的に 判断し， それに 合わせて J 力作し ます， ュ一 ザ一 は， フロッピィ ディスク 

の 記録 フォ一 マットに 留意す る ことなく t 2 稀顿の フォーマットの フロッピ イデ イス 
クを利 Rj できる た、 ゝ へん 便利な モードです. 

ただし 直接に フロッピィ ディスク 装置の ポート アドレス を 参照す るよう な 市販 
ソフト は， I' [動 切替 モードで は 動作し ない 1 び 能 性が あります. その 場 会に は， フ 
口 ッピィ ディスクの 記 $* 方^; に 介 わせて， 1MB または 640KB の | も 1ぉ モードで 使 
m してく ださい， ' ' 

| ディスク 装置の 追加 

PC- 9801UV21 は， 本体 背面に ある 増設 フロッピィ ディスク 接続 坩 コネクタ を 
使 川して， 外部に フロッピィ ディスク ユニット を 追加す る ことができます. 

PC-9801UV21 の コネクタ は 1MB の 記録^お を もつ タイプに 対応して いるの 

で， 接統 できる の は 8 インチ 標準 フロッピィ ディスク ユニット， 5 インチ 高密度 ミニ 

フロッピィ ディスク ユニット， または 3. 5 インチ 高密度 マイクロ フロッピィ ディスク ュ 

ニットの いずれ かです （ただし， 内硗 ドライブ を 640KB の 固定 モードに 指定 

したと き は 接続で きません）， 接続 時， 本体 電源 ON の 間 は ユニットの^ 源 も ON 
にして おいてく ださい， 

なお， ドライブ を 増設した 場合， ディップ スィッチの 設定 変更に よって ドライブ 

番号 を 反転し， 増設 ドライブ を 優先 ドライブ として 指定す る ことができます， 

これ 以外に， 別売の インタ 7i — ス ボード を 本体の 拡張 スロットに 装着す る こ 

とで， 下記の ディスク ユニットが 接 絞で きます， なお， 外部に フロッピ^ディスク 
ユニット を接統 するとき は t 内蔵 ドライブ は 固定 モードに セットして ください， 

• 5 インチ 固定 ディスク ユニット （イン タフ x — ス ボード PC-9801-27) 

• 8 インチ 標準 フロッピィ ディスク ユニット 

(増設 フロッピィ ディ スク 接続 甩 コネクタ を 使兩） 

• 5 インチお 密度 ミニ フロッピィ ディスク ユニット 

(増設 フロッピィ ディスク 接統 }ぉ コネクタ を 使用） 



• 3-5 インチ 高密度 マイクロ フロッピィ ディスク ユニット 

(増設 7 ロッ ピィ ディ スク接 統用コ ネ クタ を 使用） 

• 5 インチ 両面 倍 密度 倍 トラック ミニ フロッピィ ディスク ユニット 

(イン タフ x — スボ一 ド PC-980 卜 09. 内蔵 ドライブ を 1MB モードに 固定) 

• 3*5 インチ 両面 倍 密度 倍 トラック マイクロ フロッピィ ディスク ユニット 

(インタ フユ一 ス ボード PC-98IH-09, 内蔵 ドライブ を 1MB モードに 固定) 
(im) PC-9801-09 は， クロック 周波数が 8MHz のとき のみ 使用で きます. 



I 




OFF 



OFF 側に 投定 してお く と 
内 必 ト フ ィ フか 1 , 2 しな 
ります 




ON 倒に^ 定 すると 

塌 ディスク 側が 優先 ( 

に 変わります 

1 



. 2) 




PC-9801UV21 の 通信 機能 

PC-9801UV21 は， コンピュータ 間の 通信に 使用され る RS-232C 規格の コネ 
クタ を 本体^ lf!i に 設けて あります から， 必要な 機器 類 （モデム' NCU 内蔵 電話 
機 や 力 プラ） を 接続 すれば， 電話回線 を 使って， あるいは 直接に 他の パソコン 
や 大型 コンピュータと 接続して メッセージ や データ， プログラム を やりとり する こ 
とがで きます， ' 

また 内蔵の BASIC は， term 命令で 通信 用の ターミナル として 動作す るよう 
になって います. 特殊な エスケープ シーケンスと 呼ばれる 手順 を 利用 すれば， 文 
字 だけで なぐ グラフィック 画像 や BASIC プログラム も 送受す る ことが 可能です 
(くわしく は BASIC ュ一 ザ一 ズ マニュアル を 参照して ください)， 

データ を 送受す る スピード や データの^ 式な ど, 通信に 関する 設定 は， ディ 
ップ スィッチの SW1， SW2 と メモリ スィッチ によって 行ないます， 



マウスの 働きと つなぎ かた 



最近 人気の 高くな つてい る 周辺機器 として マウスが あげられます， マウス は, 
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机の 上な どの 平らな 場所に おいて 水平に 動かす と， 中の ボールが 回転し， 動か 
したガ 向と 距離 を 入力で きる という ものです. マウスに は， そのほかに スィッチが 

2 個つ いてい ますから， ソフトウェアとの 組み合わせ によって， かなり 複雑な 指示 
をす る ことができます， 

マウス は， 本来， コンピュータ を 素人に も极 える ようにしょう という 目的から 虫み 
出されました， マウス を 使う とき は マウス カーソルと いう， マウスの 動きに 合わせ 
て 画面 上 を 自由に 動く 専用の カーソル を 表示させます， 画面 上に は， それぞれ 
の 機能 を シンボルマークで 表わした アイコン という 絵 を 並べて おいて， マウス を 
使って その 絵の 上に マウス 力一 ソル を 移動 させ， スィッチ を 押す と 給で 表わされ 
ていた 機能が 働く， という 使い かたです， 

キ 一ボードから 命令 語 を 打ち込む のに くらべ， 命令 語 を おぼえる 必要 はあり ま 
せんし， シンボル マークが メニュー のように 表示され ています から， その 時点で 
選べる 機能の 内容 もす ぐ わかります， マウス カーソル を 兌ながら 「もう 少しも'」 と 
忠 えば， マウス を 少し 右へ 動かせば よいので， 感^的に も わかりやすくな ります， 

こうした 使い方の ほか， グラフィックの ための 人力 装置と して， 位置 や 微妙な 

曲線 を 入 力す るのに も 使われます， 

マウスと^ じょうな 目的に 使用で きる 周辺機器 もあります 力、 マウス は 価格 的 
にも 安く 手鞋 なので， 多くの 人に 使われる ようになって きました • マウスに 対応し 
た ソフトウェアも^ えてい ます， 

PC-9801UV21 は， マウス 川 インタフェース を 内蔵して いるので， 背面の マウ 
ス接絞 ffl コネクタに 別売の マウス （PC- 9872L) の ケーブル を 差し込んで 接続 
します， イン タフ ヱース カードと セットに なった マウス セット （PC-9871K) の マウ 
スも使 できます が， インタフェース 力一 ドは 不要です， 



サウンド 



PC-9801UV21 に 標準 装備され ている サウンド 機能 は， 次の ような 特徴 を 持 
つてい ます. 

*6 重 和音 （FM 音源 :3 声， SSG 音源 :3 声） による 音楽 演奏が 可能です. 

• 8 オクターブに 渡る 音域の 発生が 可能です， 

藝 FM 音源 3 声に 対して 多種多様な 基本 音色が 用意され ており， 特に 音色 を 
作り出す まで もな く， 音色 番号 を 指定す る だけで ， リアルな 音色に よる 音楽 演 
奏が 可能です. もちろん， 独自の 音 作り も 可能です. また， 種々 の 効果音 も 
用意され ています， 

• FM 音源 3 声に 対して は， それぞれ 別の 音色 を 割り当てる ことができます. た 
とえば， ストリング 系 音色 （バイオリン， チヱ 口 等） による 三重奏， あるいはべ 
一 スとス ネア ドラム を 切り， ブラス 系の 音で メロ ディ を 奏でる というよ うな ことが 
いとも簡単に 行えます， 

• ビブラート， トレモロ 効果 等の 特殊な 効果音 制御が 可能です. 

き バック グ ラン ド 演奏 が 可 能です， 
たとえば， グラフィック 圃 面に 絵 を 描きながら 音楽 演奏 を 行う というよ うな 並列 
処理が 可能です， • ■ 

秦 外部 オーディオ 機器 用の 出力端子が 用意され ています. 
外部 オーディオ 機器 （ラジカセ， オーディオ アンプ/スピーカ 等） に 接 銃す 
る ことにより， ダイナミックな サウンド を 楽しむ ことができます. 外部 オーディオ 機 
器 を接铳 しない 場合， PC-9801UV21 本体 内の アンプ/スピーカが 使用 さ 
れ ます， FM 音源の 持つ 素晴 しい 音質 を 引き出す ために は 外部 オーディオ 機 
器 を 接 絞す る こと をお 勧めし ます， 

| メモリ スィッチの 設定 

PC-9801UV21 に は， メモリ スィッチ という システムの 状態 を 規定す るた めの ス 
イッチが あります： それ は， RS-232C の 速度 や 数 俄 浈?? ： プロセッサの^ 無な ど 
を 指定す るた めに 使われます， 

ここで は^として， 日本語 8八310(86)で1«-232(：<第2〜第31"|線用） 
拡張 インタ 7i — ス ボード (PC-9861K) を 使用す る 場合の 設定 手顺 について 
説明 を 行います くわしく は、 ハード ゥヱァ マニュアル， BASIC ユーザーズ マ 二 
ュ アル （メモリ スィッチ） をみ てくだ さい， 

CD 本体の 電源が オフの 状態で ディップ スィッチ SW2 の 5 番 スィッチ を オンに し 
ます， 

® ディスク BASIC を 立ち上げます 

③ システム ディスクに 入って いる menu を逾ら せます. 

國 d 厂 _ J SHIFT と E) SHIFT と S @(run 

"menu"@) と 入力して ください. 
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- |£« * っド 一 

GP- tBif-r 」' 'パ '…- 

'せ わない' J 




@ 画面が 表示され たら， 

メモリ スィッチの 設定 （switch. n88) 

のと ころが 白黒 反転 表示になる よう 合わせ， 0 キー を 押します， 

® メニューが 表示され たら カーソル • キーのう ち ffl キー を 押し， 
拡張 ポ一ド • 
のと ころが 白黒 反転 表示になる よう 合わせ， @ キー を 押し ま t 
® 画面が 変わって， もう 一度 ffi キー を 押す と， 

RS-232C (第 2回 線/第 3 回線） ボード … 

(使わない） 使う 
となり ますから， カーソル' キーのう ち @ キ一 を柙 し， 「使う」 の ほう を 白黒 反転 
表ポ になる ように 合わせ， @ キ 一を 押してく ださい， r 使う」 の ほうが （ ) で I 鍵 
まれます， 

© rEsci キ一 を 押して， はじめの 画面に もどります， 

⑧ カーソル キーのう ち 3] キー を 押して， 

終了 

の 文字が 白黒 反転になる ように 合わせ， a キー をお || します， 

以上で 終了です. これで メモリ スィッチが セットされ ましたので リ セッ トス イッチ 
を 押して 再度 システム を 立ち上げて ください • メモリ スィッチ は， 菴気を 入れない ま 
ま 2 力 月 ほど 放置して おくと， 内容が 壊れる ことがあります， 長い間， 使用し な 
かった ような とき は② から やりなおして セットし なおして ください. 

switch. n88 の メニュー 
画面. 「拡張 ポー ド j を 

選んで ください 




隱^; 




； (SIP スィッチ t»» レ w 了レ s した 




fV* ノブ チの WO. 2 5b 1 tgtAri にして < ださい 
スィ ゥ チめ？ ?5>5» レた リ ノト * クン Sff しズ HflJ^ レて 《ださい 

r 




國 



メモリ スィッチの 設定 
が 終了した 画面です 



「使う」 が 白 Ji 反転 表 
示される ように 合わせ、 
リターン キー を 押してく 
ださい 
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Q, 本体と CRT ディスプレイ を 接続して， 電源 スィッチ を 入れ ましたが 何も 表示 
されません. 

A. システム ディスク を セットし なくても， ROM モード BASIC が 立ち上がり， メ 
ッセ一 ジが 表示され る はずです， 「何も 表示され ない」 という 場合に はつぎの 点 
を チェックして ください. 

(D 本体と CRT ディスプレイの 両方の 電源 表示 用 LED が 点灯して います か？ 
点灯して いると き は CD に 逃み， 点灯して いないと きはつぎ のように してみ てくだ 

- さい， 

* 点灯して いない 側の 電源 スィッチ を オンに します， 

源 コードが 本体 側， AC コンセント 側の 両ガ とも 正しく 接統 されて いるか 
確かめて ください， 本体 側 コネクタ はかなり 深く 差し込みます. 

* ac コンセントに 電気が 来て いるか， 他の m 気 製品 を 接続して 確認し ます. 

き 以上の 3 点の チェック ポイントに^^ がな ぐ それでも m 源^^ fflLED が 
点灯 しないと き は， 販売店に 相談して ください， 
® CRT ディスプレイとの 接膨ま 正しく 行なわれて いるか 確認して ください， 正 
しい コネクタに， 正しい 向きで t きっちりと 神 入され ています か？ RGB 入力 端子 
付き テレビに 接続した 場合， テレビ 側の 入力 切替 スイッチが RGB 入力に なって 
いるか を 確かめて ください （テレビ 側の 取扱説明書 を 読んで ください)， 
(3) CRT ディスプレイの 輝度 調整 ツマ ミ （BRIGHT と嘗 かれて いる ッ マミ） を 
まわし， 放 も 明るくなる 位;! S に まわして みて くださ レ、， 形が くずれて いるた めに 判読 
は 不可能で も 何 か 文字ら しい ものが 表示され た 場合 は， 画面 表示の モードが 適 
^でない か， CRT ディスプレイの 水平 ■ 垂直 同期の 調整が 狂って いる ことが 考 

えられます. 専用 高 解像度 ディスプレイ を 使わない とき は 本体 正面 カバ一 内に あ 
輝度 捣螯ッ マミ を ， る ディップ スィッチ を閒 のように^: 定 




する 必要が あります. 



ディップ スィッチの 設定に 問題が 
ない 場合 は CRT ディスプレイ 側の 賙 
整が 必要です. 



もし いっぱいに 明るく しても ^1 も 表 
示されな いとき は， CRT ディスプレイ 
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か 本体の 故^， 接^ ケーブルの 断 
線が 考えられます， 

Q , システムが 立ち上がり ません. 

A- 次の 点 を チヱ ック してく ださい. 
® 本体と CRT ディスプレイの^ 潞 
LED が 点灯す るか， 確認して くださ 
い （ Q & A 1 顿 1 1 をお i ほみ く ださい）， 
® システム ディスクが 正しく セットされ ている か を 確認して ください （4 章 をお 
読みく ださい). 複製の システム ディスク を 使って いる 場合 は， 元の システム ディ 
スクに 差し かえて 立ち上げな おしてみ てくだ さい • システム ディスクが 正しく セット 
されて いないと， ROM モード BASIC が 立ち上がります * また， システム ディスク 

としての 機能 を 持たない フロッピィ ディスク を セットす ると， 動作し ません. 

③ 立ち上げ 操作 を 行なった とき， ドライブ 1 番の LED が^ Ifil 的に 点灯す るか 

確かめて ください， 

© 以上の 点 を チェックした にもかかわらず， ディスク ドライブの LED がまった く - 

点灯し ない 場合 は 故障の 可能性が あります • 販売店に 御 相談く ださい • 

@ 上に 述べた 以外に メモリ スィッチの 内容が 壊れた ために システムが 立ち上 

がらない 場合が あります ので， ディップ スィッチ SW2 の 5 番 スィッチ を オフ （上 

側） にして 再度 システム を 立ち上げて みて 下さい， 

システム 立ち上げ 時に ブザーが 鳴る ようで したら， 本体が 故障して いると 考え 
られ ます， 販売店に 御 相談く ださい， その 際， ブザーの 鳴り 方で 故踔蔺 所が わ 
かるよう になって いますので， 故障 箇所 を 販売店に お知らせ すると 良いで しょう. 

ブザーの 鳴り 方と 故陴 箇所の 対 )芯 は， ；久' のように なって います， 長音 は 2 秒， 

短音 は 0 . 5 秒です， 

* 長音 ， 短音， 短音 ― CRT (VRAM) 

• 長音， 長音， 短音， 愆音 ― ROM メモリ 
参 長音， 長音， 短音 ― RAM メモリ 

RAM メモ リ につ t 、て は， 本体に 実装され た メモ リ容 より 大き レ 、値 を メモ リ ス 
イッチに 設定した 場合で も ブザーが 1 おります ので， まず 確認して ください （確 
認法は 7 章 「メモリ スィッチの 設定」 で メモリ サイズ を 指定す ると わかります. 




Q . フロ ツビ イデ イス クの内 容が読 めません, 

A, フロッピィ ディスクが 正しい 向きで 入って いるか 確認して ください. また， 本 
体 付属の システム ディスクに 取り替えて， システム を 立ち上げて みて ください， 本 
体 付厲の システム ディスク でも， 複製の システム ディスク でも 立ち上げられない 

場合 は， 故障の 可能性が 考えられます. 
他の システム ディスク などの フロッピィ ディスクで 正常に 劻作 する 場合 は， フロ 

ッピィ ディスク 側に 問題が あります， つぎの ような ケースが 考えられます. 

• フロッピィ ディ スクの 記録 方式が 異なって いる， 他 機種 用の フロッピィ ディ スク 
である， 他の システムで フォーマット された フロッピィ ディスク である， 違う タイ 
プの 7 口 ツビ ィ ディスク 装置で 記憶され たもので ある， などの 場合が 考えられ 

ます. 

* フォーマットされ ていない 新品の フロッピィ ディスク を そのまま 使おうと した. 
* フロッピィ ディスクの 内容が 壊れて いる. 

磁気 を 出す もの を 近付けた 場合と か， フロッピィ ディスクに 書き込んで いる 途 
中で フロッピィ ディスク を 抜いたり 本体の 動作 を 止めたり した 場合， あるいは プロ 
ダラムが 異常な 劻作 をした 場合な どに， フロッピィ ディスクの 内容 を 破壊して しま 
うこと があります • フォーマット をし なおし （内容 は 完全に 失な われます） 再 利用 
する ことになります. 

フロッピィ ディスクの 内容が 破壊され る ケース は 多い ので， 極力 バックアップ 
(複製） を 作って おぐ ようにして ください， 

Q. 音が 出ません， または 音が 大きす ぎて 困ります， 

A- 本体 正面の ディップ スィッチ ケースの カバー を 開ける と， 左端に 音量 調整 

JU ボリ ュ一ム があります， この ボリューム を まわして 適^な^^ に 調^して くださ 

い. 

音 を 出して みるに は キーと 回 を^ 時に 押せば 0K です， 



Q. files 命令で 表示され たプ CI グラムの うち ロードで きない ものが あります' 

A. フロッピィ ディスクの 中には， ' 

攀 BASIC の プロ ダラム 

鲁 機械語の プログラム や データファイル 

* デ一タ ファイル 

の 3 種類の ファイル を 入れて おく ことができます. files 命令で は ファイルの 名前 
はわ ふります が， どの 種類 か は 表示され ません から， ふつう は ファイル 名の 一部 
として 区別が つくよう にして おきます. "test' bas ，'なら'' bas" がつ いている から 

BASIC の プログラム， というよう にします * 

load 命令と run 命令 を 使う ことで， BASIC の プログラムなら ロードして 走らせ 

る ことができ ますが， 機械語の プログラムに ついては 別の 平 続きが 必要です， ま 
た データファイル は プログラムから 操作す るた めの ものな ので， "ロードす るこヒ 

自体で きません (BASIC ユーザーズ マニュアル 「ディスクの 使い方 J を 読んで ください) • 

BASIC プログラム 以外の ファイル を ロードしょう とすると， いっさいの キーの 入 
力 を 受け付けなくなる おそれが あります * そのと き は 立ち上げから やりなお してく 
ださい. 

Q. 使用 中に 突然， キー入力 を いっさい 受けつ けなくな りました， 
A, 原因と して 考えられ るの は 次の 3 つです. 

肇ブ ログ ラム を 実行して いる 間 は， プログラム 側で 入力 を 要求 するとき 以外， キ 

—入力 はでき ません また， プログラム によって は [stot] キーで 止められ 

ないように している もの もあります ノ 機械語の プログラム も fSTOFl キーで は 

止められません. 

き プログラムが 暴走して いる （リセットす るし かありません）， 

* プリンタ を接統 していな いか， あるいは プリンタの SEL ランプが 点灯して いな 
い 状態で プリンタへの 出力 命令 を 出したり， fCQPYl キ一 に 触れた 場合， 
コンピュータ は プリンタから 戻って くる はずの^り を 待ち 絞け る ことになります • 
この場^ は プリンタ を ONLINE 状態に する か， ISfQPl キー を 押してし ば 

らく 待つ と 回復し ます， 



： ^グラム を 作成 中， 電源 つてし まったら？ 
A. 作成 途中の プログラム や， 実行 結果な ど， フロッピィ ディスクに 記録して お 
かなかった もの は 電源を切 ると すべて 失な われて しまい， II] 復 する 手段 はまつ 
たくありません. リセット スィッチ を 押した 場合 も 同様です. 
万一の 事故 や プロ ダラムの 暴走に そなえて， 長い プログラム は 作成 途中で 
セーブして おくよう にして ください. 




左 40 字 モード 
右 80 字 モード 



Q. 表示され た 文字が 読みと りに くい. 

A. CRT ディスプレイの 代用と して 家庭 用の テレビ を 使用す ると， 文字が にじ 
んで 読みに くかった りします ■ これ は， パソコン 用 CRT ディスプレイに 要求され 
る 解像度 を テレビの ブラウン管 や 表示 回路が 持って いないた めで， 故障で は 

ありません， カラ一 または モノクロの パソコン 用 CRT ディスプレイ を 購入され る 
こと をお すすめし ます. 

なお， PC-9801UV21 からの 文字 出力 を 1 行 40 字 モードに 切り替えれば， 文 
字が 大きく 表示され るので 読み取り やすくなります， ただし 1 豳 面に 表示で き 
る 文字 数 は 半分になります， この 切り替え は， 
width 40@ 

と 入力し ます. いつも 40 字 モードで 使用す るなら 本体の ディップ スィッチで 設 
定 してお くと fS!! 利です. この 設定 は SW2 の 3 番を オフに します, 



■ 了た， o - + ^t>I25 4*:.«T©^i $ く隱》 んべ： ゥ「, • 

つ 一:' に':' :-;^t^?:$ .^;r*«tvj -- ^i>:.:M-Ti- a jji s j r. 】 i— 

i ,i 關 I I I If £L 
-i ^ '―， * r j, "ジァ ベラ 夏け t+ ユ^ 1 1 ン 冒 アイ クェ ジ' •, い' ''-v 

» ？'， 1圍卞 二 "-に 力 Vfc ラベ ぁヾヰ^;"!：!" ュ 3，'JHCKP^ 、丄— t~t~1 

rvi* /irf-T 4 .^w. 1 ！ mr>opc| r =t>u - > 一- _^^^^^^^B | 

i mafj-H y^i i n " ^ ^ バム'， x や",， 1 ァ 

■ ウ 1ォ カ举^ >。 サ： ji 义 t y タメ ツ: r ト夕ニ "R ，一 ntt フ 《va マ 丄^ バ h^ipvk 

lu, ■ ' i \ i ^"▼ r *iP+*i»Qt/NXPa^ rtti*^<s ！ ' in - t》 國 

, t - „ - IS t r^.^dMTi&S ¥ e 冊》 ウ^ rfWDEPChHt JKLjMf^OP«t 

< ： ^ _ ^^MH I 1 1 ■ 匿 瞻"！ 》Sr4 » In u , 、り ■ 翏 

j- 'プ， "卫， * わ^ ま' ォカ * ひ! ru サ ！^！：シ ク 」t- ク， ■ ナニタ 7 ノ n 

t: ス V や ？;, - ■ P ュ U_ しつ [ 13 フン— * ― |T|=! 1， +實, f.O/N^OSflf 

Itrlrt^riLf ^t4*?iS' -h*. B - B ん《1:き=，**ゥせに广ふゥ ； ： » マ^ m。 
I ■ P に Lr"iN， ヌ -VjP^-Ti^.iw: ぐ，，:!！ tWl ルー ml^-ii^f^l^ r J k 



-"" おおな わ： Y ^-K^TfOil: ，リ： ，ふ ~ に t^ui\ れ:，: ゃリ' 't パ？ 
JrL ""' ' ノ. ■:"，■，： ト は，.々 

- ；：. ■ : i?*YJ?» " '-'Mirf^U ：-^--,-.：： - 

" てう ペ _ I ヒ？ ゥヒ/ , .パ：：，*^^^| 

EllH- : T^r -I I， に. "7 "丄， pa :=1， 5" " ':■ ,1 國，' 國7 画 ； 「二 

-. - ""i:=ATf*Hf ；^"： ^-'rl ,'に，-し-に1?にぉ：^':っ：3に國 ' 

'に し曆： - -s-r" M9III '-r/- -\ . 

' ■ " ■ t : J ： に - -? ■， ' ノ. -l-"AT*tP**:'".> ; s 

;^l.-,- B に ケ :.+;. に' r; い,, -ntfWiWK^:':. たつ：：,，： に 

rtl'ttTTT ' "" に 國 1 " 1 '. ■■■，「■■. - リ，？ いつ， ■■■■■：■: に-… 
^SflL^SOB-^v irS *5HS5'5i J .L't!^ ひ i r , や で;: "VI ゆ， 父" 广 ケ^，ゃ：，义さ 
V^Jf.'ViJ^r ；マ ^リ ht+XCfJ 1 なな？: お: あ,'，,：^ 飞 ：■ 

5 'オ^! r リ.メ e •： -： A-^^MSi r^iX-j ^.f. でョ ZT^-TP ^ ^ffi"" V 
BI.":.' t?^^^*:T!- 丄 乙 _ 'ヌ i: に 4' でば r 'T4'n? 二で^ にじ: 1 ！^ 了-マ ■'. ：：*-^ -r 
； ： t^ J *' f ^,-； ； , ^:-7t n^± r K". ； 二 S^^^Wrt に fti'B タ や^^ 
TJir:r* で》 や G 二 ひ, マ f|-'-t*Ji ="/^ lJ^ 1 6^^^ i ぺ ドて に tri ■ 

-t-i ^ijJT^ 3ttt r:";',^".v *i ■ -' にゴ r'? v 丄ゃ リ、； ：れ， ';rSf2;Uf^ ご a 



國 



Q . 命令 を 入 力 しても Syntax error という メッセージ を 表示 して 動作 しない 二 
とが 多い のです が， 

A. 画面に 文字が 表示され ている 行で 命令 を 入力す ると， スクリーン エディタ 
の 働きで， 表示され ている 文字まで 入力した ものと みなされて エラ一 になり ま 
す： 

また, 命令 語 は 空白で 区切られて いなければ なりません から， 
files2@) (正しく は fibs 2@) 
など は エラ一 となります， files と 2 の 間な ど 命令 語の 後 は スペース バ一 を 押し 

て 空白 を 入れて ください， 



Q, BASIC の color 命令 を 入力しても カラー 表示に なりません. 
に BASIC を 立ち上げた 状態で は， 白黒 モードに なって います， カラ一 表示 を 
させる に は， console 命令で カラ一 モードに 切り替える 必要が あります， BASIC 
の マニュアル をお 読みく ださい， また， 4096 色の 中から 任意の 16 色 を 適んで 表 
示させる に は， アナ ロダ 入力 対応の ディスプレイ を ANALOG RGB と 書かれた 
コネクタ に 接続 する ことが 必 要 で す， 

キー を 押しても グラフィック 表示が 残って しまいます. 

A, fe M R E | キ 一を 押す， あるいは ds@ を 入力す ると 文' f: 幽而 だけ を 消します 

ので， グラフィック は そのまま 残ります. グラフィック， 文字の 両方 を 消す に は 

els 3(3 

と 人力して ください， くわしく は BASIC リファレンス マニュアル を ごらんく ださ 
レ 、- 




Q, ROM モード BAS に は どんなと きに 使う のです か 

A, 次の ような 場合 は システム ディスク なしで も 使えます， 
• 通信 用 ターミナルと して 使用す る 

き 外部 記憶装置 として カセット レコ 一ダを 使う （別売の CMT イン タフ ヱ一 スが必 
要です） 

秦 プログラム や データの ロード • セ 一ブを 
行なわな いとき 



索 s 



サウンド 16,19,76 
磁 51 ヘッド 保ほシ 一 ト 36 
自 5 胗断ブ D グラム 37 



アイコン 75 

アナログ CRT デ イス ブレイ 出力 18 
アナログ RGB 入力 対応 CRT ディスプレイ 22 
アナ C1 グ RGB ディスプレイ 用 ケーブル 29, 30 
アプリケーション ソフト 10 

インタフェース 17 
インタフェース ポー ド 73， 74 
インタプリタ システム 10 

英字 56 

エスケープ シーケンス 74 
エラー 57 

オーディオ 出力端子 15, 19 
ォ ベレー ティング システム 10 

音 W 力 ブラ 17 
音 置 WW 16. 62 

カーソル 37 
外部 ディスク 装 雲 28 
外部 ォ一 ディ 才 機器 29 
會 込み 禁止 42 
拡! スロット 17 
角度 脚螯 機構 51 
カラー グラフィック 表示 18 
カラー Si 子 29 

カラー ディスプレイ 用 ケーブル 29 

24, 56 
漢字変換 辞 害 56 

キーボード 28* 50 
«! 度 BI 整ッ マミ 81 
キャリッジ リターン キー 38 

tm 68 

記錄 フォーマット 73 

空; 令 用 ファン 17 
グラフィック 72 
グラフィック 描画 72 
グラフィック 文 宇 54 
クロック 切 IT スィッチ 16, 72 
クロック 簡 波 & 72 

ケーブル 27 

3 'S インチ 密度 マイクロ フロッピィ ディスク ユニット 74 
5 インチ 固定 ディスク ユニット 73 
3 .5 インチ マイクロ フロッピィ ディスク ユニット 74 



た 



な 



萬 密度 マイクロ フロッピィ ディスク 
故 W 11,81 
3 ビー 43 



16 



は 



システム 41 
システム ソフト 10 
システム ディスク 39， 61 
修正 68 

*ほ 被 器 9 

初期化 60 

初期 状態 14 

ジョブ 用 カラーラ ベル 45 

数 宇 56 

スクリーン ェテ- イタ 63 

セーブ 34 " 
全角 文 宇 56 

セント Q 二 クス社 ィ士様 17, 24 
專 ffl 高 解像度 カラー CRT ディ ス プレイ 22 
専用 高 解像度 モノクロ CRT ディスプレイ 22 
增投 フロッピィ ディスク 装置 用 コネクタ 18 

ソフトウェア 8 

夕 一 ミナ J レ 74 
立ち上げ 41 

中央処理装置 9 
著作 權者 33 

通 11 檄能 74 

ディスク バージョン 40 
ディップ スィッチ 14, 30, 73, 74 
ディップ スィッチ ケース 14 
デジ タイ ザ 17 

デジタル CRT ディスプレイ 出力 18 

デバッグ 67 

デモ プログラム 47 

«iS スィ ツチ 14, 36 

零浪 表示 用 LED 14 

ド外 56 

内 m スピーカ 16 

2 HD タイプ 16 
2 DD タイプ 16 
曰 本 ほ 56 

日本 IS シリアル プリン 夕 （カラー 対応） 24 
曰本賠 シリアル プリンタ 24 
日本 IS カラー 熱 写 ブリン タ 24 
5 本 豚 ワープ a ソフト 24 
入力装置 25 

mm is 

バージョン 38 
ハー ドウ:！; ァ 8 
ハードコピー 24 



ま 



ら 



倍 角 文字 56 
バイト 56 

& インチ 標準 フ O ツビ イデ イス クュ ニヅト 18， 73 

S ビット パラレル 出力 ポート 17 
パック アツ ブ 42 
半角 文 宇 56 

ファイル 68 
フォーマット 45, 60 

mm 42 

物理 フォー マテ イング 44, 61 
ブラインド タ イブ 51 
ブリン タ 24, 27 
ブリン タ用ケ 一ブル 27 
プ』 ンタ用 コネクタ 17 
プログラミン^！ 38 
プログラム 8,60,63 
フロッピィ ディスク 挿入 口 39 

変換 56 
踢集 68 

ホーム ポジ シ 3 ン 51 
保 IE 會 22 

マイクロ フロッピィ ディスク 装置 16, 72 
マウス 18,25,28,75 

マウス カー ソ J レ 75 

マウス セット 75 

マウス 用 インタフェース 75 

マウス 用 コネクタ 18 

^^136用のフロッビィディスク 39 

虫 67 

無 変換 56 

メッセージ 38 
メモリ サイズ 38,81 
メモリ スィッチ 16*76， 77, 

モデム 内 赈«蛞 17 

モノクロ CRT デ イス ブレイ 出力 18 

ライト プロテクト 42 
ライト プロテクト ノッチ 42 
ラベル 39, 44, 45 

リセット 14 

リセット スィッチ 14, 47 
リターン キー 38, 56 

両面 倍 密度 倍 トラック マイクロ フロッピィ ディスク 16 



A 

B 

C 




F 
M 
N 



0 
P 



S 



AC^ 源 コネクタ 16， 17 
ANK 文字 56 

backup. nS8 43 

CP/M-S6 9， 41 
CPU 9 

CRT ディ スプ U^f 29 
CR キー 38 

Disk version 40 

format nip 60 

MS-DOS 9. 41 

N59 〖 ！ 22 

N59I3L 22, 30 

N59I3-0I 29、 30 

顺 圍 BASIC(SS) 38 

瞧_ 曰 本 |§8ASIC(86) 10, 39 P 41 

NFER 56 

OS 10, 41 

PC-S09IK 29 
PC ュ 8 22 
PC-S85I 22 
PC-8894 27 

PC-9&0 I -09 74 
PC-986IK 76 
P0-987SK 75 
PC-9872L 25 P 75 

圍 VW(K) 39 
PC-K055IK 22 
22 

PC-KD854 22 
PC™PRI0〖F2 24 
PC-PRtOITL 24 
PC-PR20IF2 24 
PC-PR20IH2 24 
PC-PR20ITL 24 
PC-PRZ01V 24 



ROM モー KB AS に 38 
RS - 17, 74 
run 60 

save 68 

SWi 14, 30， 31, 72, 74 
SW2 14, 74， 76 
SW3 14, 73 
Syntax error 67* Bb 



X 



XFER 56 

X づ プロッタ 17 



IPC-9801UV21 の 
機能 仕様 



CPU 


/fPD70M6-!0 クロック lO/SMHz 切替 


ROM 


N a8 -BAS に (86) および モニタ ％KB 


メモリ 


ユーザーズ メモリ 640 KB 
テキスト 用 VRAM I2KB 
グラフィック 用 VRAM 25 & KB 


表示 


テキスト 表示 


80 文字 X25 行， 文字 X20 行 

40 文字 X2S 行， 40 文字 X20 行 いずれ か 選択 

リバース， ブ リンク， シークレット （キャラクタ 単位に 指定 可） 

カラー S 色 （キャラクタ 単 ィ4 に 定可） 




グ フフ 表示 


ドット （モノクロ 1 6 画面， カラ一 4 画面） 
640X400 ドット （モノクロ 8 画面， カラー Z 画面） 
カラー 8 色 （デシ タル RGB ディスプレイ 使用 時） 
色 中 16 色 （アナログ RGB ディスプレイ 使用 時） 




日本語 表示 


JIS 第 I 水準， 第 2 水準 漢字 ROM 標準 装 偏 
JIS 第 I 水 * 漢字 厶％5 字 
JiS 第 2 水準 漢字 3,384 字 ' 

非'' ffi や 

ユーザー 定義 文字 I&8 穗 




ビデオ 出力 


コノ ?T 、ンッ ト匕デ ォ 1S 兮出カ モノクロ J 
デジタル RGB セ パレート 信号 出力 （TTL インタフェース， カラ一） 
アナログ RGB セパ レート f 言 号 出力 アナログ インタフェース ， カラー） 
家庭 用 テレビに 接続 可 （TV アダプタ 経由） 


キーボード 


JIS 棵準 SE 列 準拠 

テンキー， コント 口一 ル キ，， 10 ファンクションキー 
HELP, COPY, BS t INS， DEL XFER, ぽ ER キー 
セ パレート タイプ （本体と カール ケーブル により 接続） 


3, 5 インチ マイクロ 
フロッピィ ディスク 


2 ドライブ 内 蔵（ I MB/ ドライブ） 

3 〜 4 台 目 ユニット 用 イン タフ ヱ一 ス内 


マウス インタフェース 


内藏， マウス （PC-9872L) 用 


プリンタ インタフェース 


& ビット パ ラレ ン タフ i ース （セント ロニ クス社 仕様に 準拠） 


シリアル インタフェース 


規格に 準拠 


カレンダ 時計 


電池に よる バックアップ 


サウンド 制御機 構 


FM 音源 を 含む 8 ォ クタ一 ブ 6 重 和音の サウン^ T 
オーディオ 出力端子 付 


スピーカ 


1 

内蔵 


, 拡 * スロット 


2 スロット 内？ K 


應 


AC ID0V±i0%, 50/60HZ 


温 湿度 条件 


10 〜お^， 20〜80% (ただし 結 B しない 二と） 


外形 寸法 


本体 39 & (W) X335 CO) X87(H) 國 
キーボード 435(W) XI 80(D) X34(H)mii 


重 靈 


本体 7.Skg キー ポー ド に 2kg 


消資 電力 


I0DW (最大 f20W) 



